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Prefață 1

cuvânt înainte

În această carte se încearcă să ofere într-o formă accesibilă cele mai simple instrumente de auto-exprimare a personalității unui fotograf amator.

Un alt obiectiv important a fost acela de a afirma ideea simplă că procesarea imaginilor pe un computer nu este o „trădare rău intenționată a cauzei sacre a fotografiei”, ci o parte obligatorie, cea mai importantă și creativă a muncii fotografului.

Apoi, scopul a fost introducerea fermă a conceptului de „proces de procesare” (flux de lucru), ca set personal de operațiuni de prelucrare, în capul colegilor din fotografie. În același timp, se subliniază că - în ciuda individualității procesului pentru fiecare - etapele principale sunt strict obligatorii și sunt efectuate doar într-un singur complex.

Un alt scop al cărții este acela de a încerca să parcurgă linia dintre tehnica „goală” și creativitate, pornind de la premisa că instrumentele de procesare sunt întotdeauna folosite pentru a atinge un scop creativ, creativ: pentru a atinge expresivitatea maximă a unei imagini, pentru a crea un fotografie artistică.

În sfârșit, este important de menționat caracterul „provocator” al acestui text. Conține multe referințe la subiecte pentru auto-studiu. Am încercat să ofer instrumente de lucru foarte specifice care pot fi folosite chiar acum. În același timp, am încercat să arăt că aceasta este doar o mică parte din toate capacitățile de procesare a imaginilor implementate în convertoare moderne, editori grafici și plug-in-uri.

În cea de-a IV-a ediție a fost adăugat un capitol despre alegerea echipamentelor fotografice în diferite etape ale evoluției fotografului amator.

Elpidifor Peskarev este un pseudonim, el este împrumutat din cartea remarcabilului scriitor V. Konetsky.

Cartea este distribuită gratuit. Adresele principale, principale pentru plasarea fișierelor originale sau link-uri către acestea este site-ul twirpx.com.

S.A.
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1 	Flux de lucru

Procesul de procesare este un set de operații cu informații primite de la pixelii matricei unei camere digitale din momentul expunerii cadrului la imaginea finală (în formă digitală sau tipărită)
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Este format din componente obiective și subiective. În mod obiectiv, folosim o anumită cameră, suntem obligați să convertim fișierul și să îl procesăm. Subiectivitatea începe cu alegerea unor instrumente specifice (convertoare, editori, plug-in-uri) și setări. Ta
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procesarea este în anumite privințe similară cu stilul tău de viață. Îți creezi o procedură, în funcție de preferințele și dorințele tale. Ca să te simți confortabil.

1. 	Procesarea informațiilor din pixeli care este cu adevărat semnificativă pentru noi începe cu salvarea datelor din matrice. Există 2 opțiuni: înregistrare în RAW și înregistrare în jpeg. În plus, se presupune că fotograful amator filmează în RAW. În consecință, electronica camerei convertește datele din pixeli în octeți de pe cardul de memorie fără nicio prelucrare (semnificativ în ceea ce privește parametrii imaginii). Totuși, tot materialul de mai jos poate fi folosit la procesarea jpeg.

2. 	Datele sunt apoi transferate pe hard disk-ul computerului. Pentru stocarea fișierelor se folosesc 2 metode principale: a) în folderele sistemului de fișiere al computerului; b) în baza de date a unui program de catalogare de specialitate. Cel mai popular este programul „Lightroom”, pe care se recomandă utilizarea. Puteți combina ambele abordări: de exemplu, stochez fișiere RAW în Lightroom și fișiere jpeg în foldere de pe disc. Ideea este că este convenabil să procesați imaginile sursă din Lightroom și este convenabil să demonstrați imagini gata făcute din foldere (inclusiv transferul lor pe o unitate flash USB etc.).

Aproape fiecare producător de camere digitale folosește propriul format RAW. Mai mult, de-a lungul timpului, compania modifică specificația formatului. Toate acestea pot duce la faptul că în 20-30 de ani va deveni imposibil să deschideți fișiere. În același timp, Adobe a dezvoltat formatul universal DNG (negativ digital), care a câștigat o mare popularitate (în special, unele companii îl folosesc pentru a înregistra RAW în camerele lor). În același timp, calitatea imaginii nu are de suferit la conversia dintr-un format proprietar în DNG. Prin urmare, transfer fișiere de pe un card de memorie pe un computer direct în Lightroom cu setarea „Copiere cu conversie în DNG”.
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De asemenea, este important să faceți copii de siguranță ale fișierelor periodic, fie pe un al doilea hard disk fizic de pe computer, fie pe o unitate externă (sau mai bine, ambele). În plus, pe măsură ce acumulez fișiere în cantitatea necesară pentru a umple discul, le scriu pe DVD.

3. 	Deoarece filmarea s-a făcut în RAW, este necesar

. Astfel de programe pot fi împărțite în proprietare (adică de la producătorul camerei, de exemplu, Digital Photo Professional de la Canon) și universale (adică cele care pot converti fișiere RAW de la diverse camere). Această carte folosește Adobe Camera Raw (ACR) ca convertor. Acesta există sub 2 forme: a) ca plugin flash; b) ca parte a programului Lightroom. Sunt aproape identice, diferențele sunt în interfață. În cele ce urmează, se descrie utilizarea convertorului în programul Lightroom.

4. 	Dacă este necesar, procesarea foto poate fi

5. 	Posibilitățile Lightroom și Flash pot fi extinse semnificativ prin

producători terți. Această carte descrie cum să lucrați cu pluginuri de la NikSoft ( 	). Este important să înțelegeți că pluginurile există și sub formă

programe individuale independente apelate din Lightroom (adică utilizarea FS nu este necesară).

6. 	În cele din urmă, imaginea procesată este salvată pe disc și tipărită. Este mai bine să stocați fotografiile în format jpeg. Alegerea și utilizarea unei imprimante nu intră în domeniul de aplicare al acestei cărți, dar este important să rețineți că imprimarea unei fotografii este una dintre etapele procesării complete.

Avantajele importante ale procesului de procesare descris în această carte sunt integrarea completă a convertorului, editorului și plug-in-urilor, precum și disponibilitatea unei cantități uriașe de literatură (atât în formă tipărită, cât și în formă electronică).
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Vreau să vă concentrez din nou atenția asupra principalului lucru. Procesul de procesare a unei fotografii este unul și inseparabil. Trebuie să ții cont de toate etapele. Dacă este necesar, oricare dintre ele poate fi sărit – dar trebuie să fie o decizie specifică și conștientă. Trebuie să fie un model ferm învățat!

Și încă un punct fundamental: pe măsură ce apar noi capacități tehnice (în camere și software), numele, numerele, tehnicile etc. se pot schimba. Dar esența problemei va rămâne întotdeauna aceeași, atunci când procesați o fotografie, trebuie să faceți:

• 	Atribuiți profil

• 	Corectare

■ 	distorsiuni

■ 	expunerea

■ 	balansul de alb

■ 	contrast

■ 	claritate

■ 	culori

• 	Finisaj fin (artistic).

Trebuie să înțelegeți esența și să nu vă amintiți numele specifice din anumite programe sau succesiunea de apăsări de butoane. Dacă aveți o înțelegere generală și înțelegeți relațiile dintre parametrii individuali, veți putea stăpâni tehnici specifice într-un nou program ușor și rapid.

Este important să înțelegem că etapele individuale ale unui proces complet de prelucrare, la rândul lor, constau într-un set de etape.

2 	Complex hardware și software

Fotografiile sunt stocate și procesate pe un computer personal (laptop). Următoarele sunt scurte linii directoare pentru alegerea configurației optime:

• 	cantitatea maximă disponibilă de RAM (pentru Windows 10 pe 64 de biți) este de cel puțin 8 GB, de preferință 12-16;

• 	procesor destul de rapid (Intel ¡5 sau ¡7);

• 	subsistem de stocare de 2-3 discuri: 120-240 GB NVMe SSD pentru sistemul de operare, un hard disk obișnuit de 2-4 TB pentru stocarea fișierelor, opțional, puteți folosi un al doilea SSD mic pentru stocarea fișierelor temporare de aplicație (incl. fișiere flash temporare mari). Atunci când alegeți un SSD, nu numai viteza de citire este importantă, ci și viteza de scriere pe disc;

• 	placa video nu trebuie să fie de înaltă performanță, orice nivel mediu va face.

Este important să se realizeze un sistem echilibrat. Este convenabil să-l evaluați cu instrumentul standard al sistemului de operare Windows 7:
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Figura prezintă un exemplu de computer echilibrat cu performanțe suficiente pentru a procesa rapid fotografiile individuale. (Procesarea în serie și asamblarea panoramelor necesită o mulțime de resurse.)

Componentele noi (procesoare ¡9900K, SSD NVMe Samsung 950Pro, RAM rapidă), care au apărut în ultimii ani, accelerează semnificativ munca Lightroom și Photoshop (inclusiv asamblarea panoramelor).

Separat, merită menționat monitorul. Desigur, alegerea lui este determinată de capacitățile financiare. Dacă bugetul permite, vă recomandăm un monitor cu o dimensiune de 27 de inci sau mai mult cu o rezoluție de 2560x1440 pe o matrice IPS sau *VA (de exemplu, PVA). De exemplu, NEC Multisync PA272W este o alegere excelentă. Este necesar să ții cont de 2 puncte cele mai importante: a) impactul asupra vederii tale; b) acuratețea și completitudinea reproducerii culorilor.

Dacă ați achiziționat un monitor de înaltă calitate și sunteți serios interesat de reproducerea corectă a culorilor, atunci este recomandat să cumpărați un calibrator (de exemplu, il Display Pro de la X-Rite). Alternativa este să invitați un profiler. Este recomandat să aveți propriul dispozitiv, deoarece este de dorit să faceți calibrarea la fiecare 1-2 luni.

Această carte descrie pachetul software Windows-1064-bit + Adobe Lightroom CC 2016 64-bit + Adobe Photoshop CC 2016 64-bit + pluginuri NikSoft. Este suficient de important să se formeze un pachet software ținând cont de bitness-ul sistemului de operare.

De când am scris cartea pe Lightroom 4.4, unele ilustrații arată discrepanțe cu versiunile ulterioare. Deoarece nu sunt relevante în acest context, nu am refăcut desenele. A făcut-o doar acolo unde era necesar.

În cea de-a patra ediție a cărții, a fost adăugat un capitol despre alegerea tehnologiei, adică problemele software nu au fost atinse. Da, au fost lansate versiuni noi - dar exemplele prezentate în carte nu s-au schimbat.
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3 	Procesarea fișierelor RAW



* О5 9 С- 15,7 și 17,6.

De bază

Curba Topului

HSL I

SplitToning

Detaliu

zeci Ccrrectrens

Efecte

Calibrarea camerei

Etapa de conversie RAW are, de asemenea, propriul flux de lucru (care face parte din metoda dvs. globală de gestionare a imaginilor, care este tratată în secțiunea „Procesare/”). Se compune din următoarele etape (care corespund filelor din panoul din dreapta al programului):

• 	setarea profilului camerei în fila „Calibrare Cameră”;

• 	corectarea distorsiunii pe fila Lens Correction (am o versiune în engleză și am fost surprins să constat pe net că nu este atât de ușor să vezi interfața rusă, așa că dau mai jos link-uri către nume englezești);

• 	ajustări de bază în fila „De bază”.

• 	corecția culorii pe fila HSL/Color/B&W

• 	aplicarea efectelor artistice pe fila SplitToning (Separate tonuri).

În mod deliberat, nu spun nimic despre filele „Efecte” și „Detaliu”, deoarece prefer să efectuez aceste operații în plug-in-uri.

Permiteți-mi să vă reamintesc că, după finalizarea procesării în Lightroom, trebuie fie să salvați fișierul în formatul dorit, fie să mergeți la Flash selectând elementul corespunzător din meniul derulant făcând clic dreapta:

© 2020 E. Peskarev

Procesarea fișierelor RAW

7

Setări 	►

Luce .e a doua fereastră

Arată' în Exp ü'ei

Gc to Fo'de-'ir Si b t_y

Du-te la facultate 	►

Editare în

Setaţi Fl?g

Nu: Ratine

► 	Editați în Adobe Photos CS6

k 	ECr J η 2.exe.

► 	Culoare" :fei Pro

Setați CoBor Lahel 	►

Adăugați un cuvânt cheie de comandă rapidă

Reve de la Quice Collection

Presetări metadate 	►

Transforma

M età d parte

Export

Erail Pncto.

Perrovef.On Quic< Coüection

E'ackgroun J Opțiuni

Df'ne2.D

Fusion Express 2 (64 de părți:)

Fusion Express 2 (32 de biți)

Shaгрепет Pro 3.0: EAvJ P es lerpe iei Snajoener Pro 3.0: \2) Output Snaj ener Silver Efex Pro 2

Viveza 2

Osen ca obiect Srnaft și Pnotoshop...

► Îmbinare în Panorama în PnoToshop... Îmbinare în HDR Pro în Photoshop... Deschideți ca straturi în Photoshop..

Fotografii amatori începători au uneori o anumită teamă de a fotografia în RAW, spun ei, este dificil. Sper că această carte arată că nu este cazul. Puteți și ar trebui să lucrați cu RAW și încă de la început! Cu toate acestea, vestea bună este că totul din această carte (și acest capitol inclus) este pe deplin aplicabil fișierelor jpeg. Mai mult, vă sfătuiesc să deschideți întotdeauna astfel de fișiere mai întâi în convertor. Cum să faceți acest lucru, consultați secțiunea „Setări utile”.
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3.1

Profilul camerei

Profilul camerei este setat în fila Calibration Camera

Parametrul „Proces” este de obicei setat o singură dată în setări. Se recomandă utilizarea celei mai recente versiuni (2012). Discrepanțele de versiuni pot face ca fotografia ta să arate diferit pe computere diferite (mai ales dacă este un cadru vechi).

Alergători „Umbre”, Roșu | verde | Nu este recomandat să atingeți Albastru fără a înțelege esența acestor acțiuni.

Când faceți clic pe „triunghiurile” din dreapta numelui profilului standard Adobe standard oferit de program (roșu în figura de mai jos), se va deschide un meniu care listează toate profilurile disponibile pentru acest model de cameră.
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O parte a listei constă din profiluri proprietare conținute în distribuția Lightroom (toate profilurile Caméra și ACR). Restul sunt adăugate de utilizator.

Dacă aveți doar profiluri de marcă, vă recomand să utilizați Faithful sau Neutral.

Deoarece am capacitatea de a-mi crea propriile profiluri, le folosesc mereu. Puteți vedea că acestea sunt distribuite după lentile (50, 150) și condițiile de iluminare (Umbră/Soare - adică vreme înnorată și, respectiv, însorit). Pentru mai multe informații despre astfel de profiluri, consultați subsecțiunea „ 	„. Nu consider că este posibil să argumentez în detaliu aici, ci pur și simplu

Vă recomand să utilizați acest instrument simplu pentru a îmbunătăți acuratețea culorii înregistrărilor dvs.

3.1.1

Folosind un verificator de culori

Un colorchecker este o țintă cu matrițe colorate (de obicei acestea sunt pătrate de culori diferite). Poate fi o foaie mare de hârtie sau poate fi un pașaport Colorchecker portabil
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Arată ca un caiet sau un port țigări (după modul în care se deschide). Constă din două spread-uri. Primul conține un card gri și informații despre dispozitiv. Pe al doilea - ținta reală a verificatorului de culoare și un set de zaruri pentru corectarea balansului de alb. Țintele sunt făcute de diferite companii, eu folosesc XR¡te ( )■

Cel mai important lucru într-un verificator de culori bun este reproducerea exactă a culorilor (care este o sarcină dificilă de nuanță, așa că nu ar trebui să aveți încredere în produsele de la producători necunoscuți). Trebuie amintit că „nimic nu durează pentru totdeauna sub lună” iar vopselele tind să îmbătrânească și să se estompeze. Producătorul recomandă achiziționarea unei ținte noi la fiecare 2 ani.

Semnificația procedurii este de a ține cont de eroarea de reproducere a culorilor introdusă de tehnica dumneavoastră (conexiunea „camera-lentil”). Într-adevăr, sunt cunoscute coordonatele de culoare ale fiecărei plăci de culoare, programul ColorChecker compară valorile pentru fiecare placă din fișierul DNG cu aceste numere. După aceea, va face o corecție pentru fiecare culoare, astfel încât culorile de pe ecran să se potrivească cu cele specificate. Combinația acestor modificări se numește profil. (În același timp, este important să rețineți că de el depind și culorile de pe ecranul monitorului dvs. Adică, pe lângă eroarea camerei / obiectiv, există și o eroare a monitorului. Se elimină prin profilare, ceea ce vă sfătuiesc cu tărie să faceți.)

Utilizarea verificatorului de culori este extrem de simplă.

1. 	Mai întâi trebuie să fotografiați ținta în mediul în care urmează să trageți

© 2020 E. Peskarev
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Cât de des faci asta depinde de tine. Puteți face o fotografie a verificatorului de culoare înainte de fiecare ședință foto (asta fac profesioniștii). Puteți realiza profiluri mai mult sau mai puțin „universale” pentru o anumită combinație „cameră-lentil” în condiții tipice de iluminare (însorit, înnorat, lămpi cu incandescență etc.) și, în plus, să trageți o țintă doar în situații dificile. In orice caz, te sfatuiesc sa ai la tine un color checker si sa il folosesti atunci cand simti ca este necesar. Permiteți-mi să vă reamintesc că acest dispozitiv are și un card gri, care ajută la setarea cu precizie a balansului de alb.

2. 	Fișierul este transferat pe un computer, deschis în Lightroom, decupat dacă este necesar, astfel încât ținta să ocupe cea mai mare parte a cadrului și salvat în format DNG.

3. 	Programul ColorChecker trebuie instalat pe computer (situat pe CD-ROM-ul inclus, dar este mai ușor să îl descărcați gratuit de pe site-ul producătorului). După lansare, se va deschide o fereastră

© 2020 E. Peskarev
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Trebuie să glisați și să plasați fișierul DNG care conține fotografia verificatorului de culoare în fereastra de lucru (sau să utilizați meniul Fișier).

Programul va analiza imaginea din fișier și va determina singur locația țintelor (plăcilor).

© 2020 E. Peskarev

Procesarea fișierelor RAW 13

După aceea, trebuie doar să faceți clic pe butonul „Creați un profil”.

Programul va procesa datele și va oferi denumirea unui nou profil

© 2020 E. Peskarev
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CameraProfiles¿

Srve Digital CePiotile

AppData ► Roaming ► Adobe ► CameraRaw ► CameraProfiles

Profil 	Adobe Standard

Profilul va fi salvat în locul potrivit (locația poate fi văzută în bara de adrese din imaginea de mai sus) și va apărea în listă data viitoare când porniți Lightroom

V

ACR4.4

ACR33

5D_15C_S4-J ED_2O13-1O-C 6

5 15 C_S h g c'.v_G re η

rjc-w_zSl;-„ ?-22

C¿ nu o IOS 51 > '

5O_5C_c'ìceJ i'iîî_Su i

5J_5C_office_Sjì

3D_5Gmm_Ltiips

5 ?_5 C mr _f 2 - 	¿ 2 2 _2 ,ί arc .7

5 	C m m_f23_SÜ N_¿ 6D ί

Adobe Stanarci

Camera Fcìrrl

Saptega Laiwsicape

Camera Neutra

Portret aparat de fotografiat
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3.2 	Corectarea distorsiunii și decuparea

Imaginea este formată pe matricea camerei folosind sistemul optic al obiectivului. Există multe tipuri de distorsiuni diferite care apar atunci când lumina trece prin elemente optice transparente. Pentru fotografi amatori, distorsiunea geometrică și vignetarea sunt esențiale. Corectarea lor se face pe fila „Corectarea obiectivului”.

1. Corecția automată a geometriei și vignetării.

Iată imaginea originală:

Vignetarea arată ca întunecarea imaginii la colțurile cadrului. Corecția automată este posibilă numai pentru lentilele care se află în baza de date Lightroom (care este extinsă atunci când programul este actualizat).

Pentru a corecta, trebuie să faceți clic pe câmpul „Profil” (verde în imaginea de mai sus), apoi să bifați caseta încercuită cu roșu. Dacă obiectivul se află în baza de date, atunci distorsiunile vor fi eliminate, iar informațiile despre obiectiv vor apărea în câmpurile acestei file:
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Recomand să ajustați întotdeauna fotografiile în acest fel.

Pentru ca programul să vă găsească obiectivul în baza de date, selectați elementul Auto din meniul derulant:

Pentru ca această corecție să fie efectuată automat data viitoare, apoi apăsați și mențineți apăsat butonul Alt. În colțul din dreapta jos, butonul Reset își va schimba numele în Set Default. Faceți clic pe acesta, setarea va rămâne implicită.

2. Dacă obiectivul nu se află în baza de date, atunci corectarea se efectuează manual. Luați în considerare cadrul original
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Se poate observa că există distorsiuni verticale care apar la fotografierea cu un obiectiv cu unghi larg dintr-un punct scăzut.

Accesați subfila „Manual”

Profil

'ga n siv'm

deformare

Vertical

Orizontală

Roti

Scară

lor Manual

Zonstrăin Crop

Lvns Mignt-tting

Cantitate

Distorsiunile verticale sunt corectate de glisorul panoului, pe fotografie va apărea o grilă albă, de Puteți face clic pe glisorul alb și - ținând apăsat

vertical. De îndată ce mutați cursorul peste acesta, ceea ce este convenabil pentru a urmări procesul de corecție, este apăsat butonul stâng al mouse-ului - deplasați-vă în zona dorită
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18

Noțiuni de bază pentru editarea fotografiilor pentru fotografi începători

direcţie. Este foarte convenabil să faceți clic pe numărul „O” din dreapta și apoi să schimbați valoarea cu săgețile „sus” sau „jos”, urmărind modificările din imagine. În acest caz, este necesară și o mică întoarcere la dreapta (realizată în mod similar cu motorul „Rotire”). Motorul „Scale” (scale) este foarte util în situații dificile, deoarece vă permite să „vedeți” acea parte a imaginii care trece dincolo de cadru

Aici puteți corecta și vignetarea cu motorul „Leos Vignetting - Amount”. Vă rugăm să rețineți că vignetarea este destul de des folosită în scopuri artistice (adică este făcută intenționat). Cea mai simplă vignetă se poate face în fila „Efecte”, dar eu folosesc în acest scop pluginuri ale căror posibilități sunt mult mai largi.

Destul de curând îți vei da seama că, pentru a corecta geometria, trebuie să decupezi scena când filmezi cu o marjă. Mai ales deseori ratam înălțimea - iar crucea templului trece peste margine. Nu uitați să păstrați un stoc! Dacă subiectul nu se încadrează în cadru, faceți o panoramă de 2-4-6 fotografii. De asemenea, este important să ne amintim legile percepției vizuale. Nu incerca sa faci liniile verticale ale peretilor exact pe grila, lasa putina "convergenta" in varf. Pare mai natural.

Motorul „Distorsion” vă permite să editați distorsiunea în baril. Se foloseste rar pe rame obtinute cu lentile cu unghi larg de proasta calitate. Dar uneori poate fi folosit pentru a face ajustări importante la imagine, de exemplu, pentru a face rapid o femeie mai zveltă, ține cont de această posibilitate. Există un filtru similar în galeria de filtre FN.

După editarea distorsiunii, vă puteți gândi la decupare (decupare, decupare). Poate fi efectuată pe aceeași filă, dar instrumentul în sine este în partea de sus:
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Când faceți clic pe pictograma evidențiată în roșu, o bară de instrumente de decupare apare dedesubt și un cadru apare în jurul imaginii.

Încadrarea în sine poate fi realizată în mai multe moduri. Puteți lua instrumentul Aspect (faceți clic pe el cu mouse-ul) și doar selectați partea pe care doriți să o păstrați. De obicei schimb chenarul ramei, obținând compoziția de care am nevoie. Desigur, ambele metode pot fi combinate. În acest caz, este foarte convenabil să determinați în prealabil formatul cadrului. Pentru a face acest lucru, faceți clic pe „triunghiuri” din dreapta „As Shot”

Aspect 	Ca Sh<x

Ca S' CT

C r JHc

CuStGiYr

_X_

4x/· / ¿X IG

t- 5 z1І

5x7

2x? / 4 X o

4x3 	1024

16x9 	192ΰχ10ΐ5ΰ

15 x L 	1239 x JS

Ξ-ite' C^s:cfr...

Se va deschide o listă de formate disponibile. Așa fac mereu un pătrat. Apropo, dacă ați ales anterior formatul și ați stabilit dimensiunea, atunci acest „șablon” poate fi mutat cu mouse-ul peste fotografie, alegând cea mai câștigătoare compoziție.

Ca orice operație din procesul de prelucrare, corectarea și decuparea sunt proceduri creative. Să le faci formal și fără gânduri nu merită. Iată un exemplu de fotografie:
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A fost realizat cu o lentilă cu unghi larg și în mod formal distorsiunea trebuie corectată. Dar, în acest caz, aceste clădiri înclinate sunt cele care creează o dispoziție specială. Atentie la modul in care se face incadrarea - am profitat de liniile naturale din cadru (unghiul dintre perete si trotuar). Destul de des există astfel de „sfaturi” pe imagine, trebuie doar să fii atent

la astfel de lucruri.

În general, încadrarea este un pas cheie în crearea unei fotografii artistice expresive. Deoarece camerele moderne au senzori de înaltă rezoluție, este logic să filmați o scenă cu un anumit spațiu. Și tăiați chiar aici. În esență, aceasta este identificarea unei soluții compoziționale. Acest subiect este amplu și complex, dar nu tehnic, ci creativ...
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3.3 	Setări de bază

Fila De bază este locul în care se fac ajustările de bază ale imaginii.

1-2 	(BB). Aici este necesar să faceți o rezervare că primul punct este doar

dacă cadrul este expus cu precizie. Dacă corecția necesară în „Niveluri” este mai mare de 0,3 ev, atunci este recomandat să afișați mai întâi nivelurile și apoi să reveniți la BB.

1-2

3.

4.

3.3.1 	Balanța de alb

Sunt multe definiții, o voi da pe cea mai practică. Balanța de alb (WB) este o etapă în procesul de gradare a culorilor care face ca obiectele pe care ochiul le vede ca fiind albe să apară albe în imaginea dvs. (

- Recomand această resursă pentru auto-studiu).

Vorbind în mod specific, BB-ul este corectat de două motoare:

Glisorul Tetr (Temperatura) reglează echilibrul dintre albastru și galben, iar glisorul Nuanță echilibrează verde și magenta. Pentru a înțelege de ce este așa, și nu altfel, aruncați o privire la așa-numitele. „roata de culori” (aceasta este una dintre opțiuni, puteți găsi cu ușurință altele pe Internet)
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Aici puteți vedea clar că perechile „albastru-portocaliu” și „verde-magenta” formează o pereche perpendiculară de axe (complet analoge cu axele X și Y din matematică). Acestea. folosind această pereche de coordonate, puteți specifica în mod unic orice culoare în acest cerc bidimensional. Menționez în mod special bidimensionalitatea, această problemă este tratată mai detaliat în 	secțiunea " ".

Culorile care se află la capetele opuse ale roții de culoare sunt numite complementare.

Deci, fișierul RAW pe care îl procesăm are deja o anumită valoare WB setată de cameră (diferitele camere diferă destul de mult în ceea ce privește capacitatea lor de a seta cu precizie WB în condiții dificile de iluminare). În Lightroom, se numește AsShot ("ca fotografie") și puteți reveni oricând la această valoare selectând-o din lista derulantă a butonului cu același nume din prima figură. Dacă acest BB ni se potrivește, putem trece la următorii pași.

Dacă WB-ul de la cameră ni se pare inexact, atunci trebuie să îl corectăm.

Există 2 opțiuni principale:

• folosiți o pipetă
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• ajustați WB cu cele două glisoare descrise mai sus (inclusiv introducerea valorilor necesare în câmpurile numerice din dreapta glisoarelor).

Ce rost are folosirea unei pipete? BB exact din fotografie corespunde culorii gri a oricărui ton (de la alb 0,0,0 la negru 256,256,256). Acestea. dacă știți (sau presupuneți) că un obiect gri a intrat în cadru, atunci este suficient să „luați” pipeta (făcând clic pe ea cu mouse-ul), îndreptați vârful acesteia spre acest obiect și faceți clic pe butonul stâng al mouse-ului. Fotografia își va schimba imediat culoarea, iar valori noi vor apărea în câmpurile numerice din dreapta (în roșu în figura de mai jos:

Am „înfipt” cu o pipetă în punctul marcat cu roșu în fotografie. De ce anume acolo? Aceasta este una dintre cele mai dificile întrebări atunci când corectați BB cu o pipetă. Lumina reflectată cade asupra oricărui obiect gri de la obiecte pictate cu o culoare diferită (și, prin urmare, introducând o abatere de la gri, o nuanță de culoare sau turnare (din versiunea engleză)). Uneori sunt numite și „reflexe”. De exemplu, un perete alb iluminat de soare va fi deja gălbui, nu alb. Aceasta înseamnă că nu are rost să „împingi” cu o pipetă în astfel de suprafețe (adică partea stângă a absidei bisericii de la mine, luminată de soarele care apune, dispare). În plus, suprafețele înclinate și orizontale reflectă culoarea cerului. Și este albastru, ceea ce înseamnă că nici aceste suprafețe nu sunt potrivite (inclusiv partea dreaptă jos a absidei - reflectarea cerului albastru de la zăpada albă cade pe ea). Acestea. găsirea unei zone cu adevărat gri este foarte dificilă. Prin urmare, am folosit un punct care se află la umbră (atât de la soare, cât și de la cer).

Dacă rezultatul ni se potrivește, atunci putem merge mai departe. Apăsați corect butonul Efectuat (apare întotdeauna când efectuați un fel de ajustare locală în Lightroom) în colțul din dreapta jos al fotografiei, apoi cursorul mouse-ului va reveni la forma sa normală, iar pipeta va cădea la loc în cercul gri pe bara de instrumente.

Separat, câteva cuvinte despre portrete. Adesea, ele nu conțin nimic sigur de gri în cadru și apare întrebarea cum să setați BB (dacă nu aveți un card gri cu dvs.). Vă sfătuiesc cu insistență să „împingeți” pipeta în albul ochilor. Adevărat, aici trebuie să țineți cont de ceea ce este descris în paragraful următor și să repetați această procedură în mai multe puncte, alegând cea mai precisă opțiune.

În subsecțiunea „Utilizarea verificatorului de culori” am menționat deja cartonașul gri. După cum înțelegeți deja, poate ajuta în situațiile în care nu există nimic gri în cadru. Dar este important de reținut că culoarea sa este, de asemenea, supusă modificărilor din cauza reflexiilor, acest lucru trebuie reținut.
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Am analizat deja o situație similară pe exemplul templului de mai sus. De exemplu, dacă fotografiați un portret facial al unei persoane înconjurate de frunze verzi, atunci pe piele apare un turn verde. În această situație, cartonașul gri ar trebui plasat direct lângă față, apoi acest turnat va fi luat în considerare la corectare. Dacă plasați cardul fără succes, atunci BB-ul său va fi diferit de BB-ul de pe fața modelului. Permiteți-mi să vă dau un exemplu ilustrativ:

Iată o fotografie a uneia dintre țintele verificatorului de culori. Două coloane din centru sunt matrițe pentru corectarea BB către partea caldă sau rece, ceea ce este uneori convenabil. Iar scara tonurilor de gri din dreapta este, în esență, un analog al unei cărți gri (pentru că toate zarurile sunt gri, doar tonul este diferit). Dacă deschideți această fotografie în Lightroom și începeți să „împingeți” cu o picătură în diferite pătrate, veți vedea cum se va „răce” monoton de la placa albă de sus până la BB negru de jos (de la aproximativ 4900 la 4600). Și va apărea o culoare verde. Acest lucru este de înțeles, deoarece țintele superioare sunt iluminate
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soare împrăștiat (culoare caldă), iar cele inferioare sunt sub frunza verde de lacramioare, ceea ce înseamnă că vor fi verzi și reci.

Acestea. chiar și utilizarea unui card gri de marcă nu elimină nevoia de a gândi!

Voi comenta imediat utilizarea unui card ersatz gri - o foaie de hârtie simplă albă. Poate funcționa, dar nu este un fapt, așa cum se spune. Faptul este că hârtia poate fi nu doar gri, ci și gălbuie sau albăstruie (datorită adăugării de strălucitor optic la pasta de hârtie). Aici se manifestă avantajul cardului gri - este gri! producătorul garantează acest lucru (prin urmare, trebuie să alegeți cu atenție producătorul).

Și aici vreau să discut despre cea mai importantă întrebare: care BB este corect? S-ar părea că răspunsul este simplu: expus pe un cartonaș gri marcat. Dar mai sus, am arătat că locația hărții afectează valoarea rezultată. Există și alți factori care afectează BB-ul întregii scene. Prin urmare, răspunsul meu la această întrebare este BB-ul care corespunde intenției dvs. de procesare. Ea, procesare, este întotdeauna făcută sub un anumit plan, idee. De exemplu, dacă doriți să creați o atmosferă caldă și confortabilă, atunci BB-ul poate fi ușor deviat în galben. Dacă doriți să obțineți o imagine strictă și rece - atunci în albastru. Dacă trebuie să transmiteți atmosfera apusului / răsăritului în imagine, atunci puteți ajusta ușor BB la magenta.

Acestea. nu există un BB unic corect, există un anumit compromis care se potrivește autorului prelucrării.

Acum despre corecția BB cu motoarele „Temperature” și „Hue”. Le folosesc in urmatoarele situatii: a) cand, dupa setarea BB-ului cu pipeta, vreau sa clarific valoarea sau sa obtin un anumit efect (vezi mai sus); c) când nu este nimic gri în cadru. Acestea. BB pe o pipetă este un fel de punct de referință care trebuie clarificat critic. Trebuie să ai încredere în ochii tăi, în instinctele, gustul și simțul proporției. Ei bine, monitorul tău, desigur. Toate acestea vin cu experiență.

Cele mai recente versiuni de Lightroom vă permit să schimbați WB la nivel local. Pentru a face acest lucru, trebuie să luați o perie (on

L După evidenţierea dorită

sau

bara de instrumente este

zona imaginii sau poziționarea gradientului, puteți modifica diferiți parametri, inclusiv WB. Această posibilitate poate și ar trebui utilizată în procesare. Voi da un exemplu:
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Aceasta este imaginea originală. Imagine gri-albastru, incl. deoarece automatizarea camerei Panasonic LX-3 expune sistematic un WB „rece”. Dar îmi amintesc că la fotografiere, norii din dreapta, unde se aflau golurile cerului albastru, erau luminați de soare, care se ascunde în spatele norilor din stânga. Acestea. există dorința de a păstra atmosfera sumbră de culoare gri-albăstruie închisă a norului de tunete din stânga și de a o contrasta cu partea dreaptă a luminii strălucitoare. Este ca o luptă între lumină și întuneric. Dar dacă doar ajustez WB pe întreaga imagine, atunci partea dreaptă, desigur, devine galbenă - dar cea din stânga nu va mai fi sumbră și albastru-gri.

Iată rezultatul final al procesării acestei idei. În dreapta, a fost realizat un gradient BB, care a făcut posibilă obținerea nuanței galbene dorite. (Rețineți că folosesc ideea complementară de albastru și portocaliu aici.)

Cu acest exemplu, vreau să ilustrez două teze importante:

• chiar și ajustările aparent formale ale parametrilor de imagine pot și ar trebui să poarte o încărcătură creativă, ideologică, să fie efectuate în mod semnificativ;

• Instrumentele Lightroom aparent simple, dacă sunt combinate inteligent și ingenios, vă permit să efectuați procesări deja foarte complexe și să obțineți rezultate remarcabile.

În cele din urmă, există situații în care nu am idee care BB este în fotografie și nu există zone gri în imagine. Rareori, dar se întâmplă. Este important să folosiți bunul simț aici. Dacă fotografia a fost făcută în condiții dificile de iluminare (de exemplu, lumina zilei de la o fereastră cade pe model pe o parte și de la o lampă fluorescentă pe de altă parte), atunci recomand pur și simplu să nu fotografiați în astfel de condiții și să convertiți această fotografie în alb-negru. Dacă fotografia a fost făcută sub lămpi cu incandescență, atunci o pipetă sau glisante ajută de obicei. Dacă aceasta este o fotografie făcută în aer liber, atunci se recomandă să începeți cu o valoare de 5200, care corespunde luminii zilei cu soarele care străpunge norii liberi, dar solidi. De asemenea, este important să ne amintim că valorile absolute ale temperaturii culorii pot „minci” puternic în funcție de cameră și de condițiile de fotografiere. Acestea. numerele 7400 sau 11000 trebuie luate critic și dacă întâmpinați un astfel de caz, lucrați doar cu motoarele.

De asemenea, este important să ne amintim că există metode de rafinare a WB-urilor în FS și plug-in-uri care sunt descrise în această carte. Cea mai importantă este procedura descrisă în subsecțiunea „

hk". De asemenea, BB-ul poate fi ajustat cu stratul " Photofilter". Există și alte metode, deoarece
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BB este despre culoare, ceea ce înseamnă că orice instrument care schimbă culorile într-o imagine poate fi considerat în mod oficial un instrument de corecție a echilibrului. Pluginurile au și instrumente pentru acest lucru, inclusiv White Neutralizer. Voi face în mod special o rezervare că toate aceste instrumente suplimentare nu anulează necesitatea de a seta BB în Lightroom! Ele funcționează conform unor principii și algoritmi diferiți, corectul inițial este corectarea BB aici cu rafinamentul ulterioar.

3.3.2 	Expunere

Esența fotografiei ca proces este de a expune scena la o suprafață sensibilă la lumină (film sau matrice). Dacă faceți o greșeală, atunci cadrul va fi fie supraexpus, fie subexpus (și, prin urmare, stricat).

Expunerea este determinată de 3 factori:

• 	extras;

• 	diafragma;

• 	valoarea sensibilității (ISO, ISO).

Sarcina fotografului este să aleagă o astfel de combinație a acestora care să ofere o imagine expusă în mod normal (și, prin urmare, histograma corectă). Camerele moderne îl pot ajuta: determină exact și automat expunerea în marea majoritate a situațiilor.

O histogramă ilustrează distribuția pixelilor într-o imagine; este un grafic care arată numărul de pixeli la fiecare nivel de intensitate a culorii (hț 	ηβ.

În interfața Lightroom, histograma este în dreapta sus:

iHistograw» ▼

ISO 400 	150 mm. f 2.81 100 se¿

În ceea ce privește compensarea expunerii, acesta este cel mai important și puternic instrument de procesare.

Dacă fotografia ta este subexpusă, atunci histograma se va deplasa la stânga:
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În acest caz, triunghiul din stânga va deveni colorat. Dacă este alb, atunci toate cele 3 canale au depășit scara. În acest caz, este magenta, ceea ce indică faptul că nu toate culorile sunt eliminate (fotografii spun și „canal knocked out”).

Dacă fotografia este supraexpusă (supraexpusă), atunci histograma se va deplasa la dreapta:
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De bază

Tratament 	Colai Bla kfi., hit-

< i In 	Custoni ΐ

Prezent

Clanty 	l0

Vibrante 	<■■—

Saturație 	<—*■—

Curba de ton

HSL Cclcr

ton împărțit

_________________________________Detaliu

Compensarea expunerii constă în folosirea glisorului „Expunere” pentru a introduce histograma în poziția prezentată în prima figură a acestui capitol.

Este necesar să se facă distincția între 2 opțiuni fundamental diferite:

• când canalul (sau canalele) eliminate pot fi readuse la normal prin corecție. Aceasta înseamnă că informațiile despre astfel de zone ale imaginii sunt stocate în fișierul RAW și pot fi extrase. Acesta, apropo, este unul dintre avantajele filmării în RAW.

• când canalul eliminat nu poate fi corectat în convertor sau FS. Aceasta înseamnă că toate informațiile sunt pierdute și, cel mai probabil, cadrul trebuie trimis la coșul de gunoi. Da, există diverse moduri „delicate” (inclusiv pur și simplu înlocuirea zonei deformate cu o piesă dintr-un alt cadru, de exemplu). Dar această carte este destinată fotografilor amatori obișnuiți, pentru care cel mai important lucru ar trebui să fie expunerea corectă a scenei în timpul fotografierii (și nu capacitatea de a „încețoșa” „păcatele” prin procesare complexă). Prin urmare, vă sfătuiesc să fotografiați întotdeauna nu 1, ci mai multe cadre cu măsurare diferită (opțional, puteți utiliza bracketing).

După cum am menționat mai devreme, orice operațiune din procesul de procesare trebuie să fie creativă. Aceasta înseamnă că realizarea unei histograme formal „corecte” nu este un scop în sine. Toată prelucrarea este întotdeauna supusă intenției fotografului. Prin urmare, dacă trebuie să mutați histograma conform ideii dvs. - nu ezitați să o mutați! De exemplu, în această imagine
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Am mutat deliberat histograma spre stânga. Nu parametrii formali sunt importanți, ci expresivitatea imaginii finale. Am făcut în mod deliberat umbre negre adânci aici pentru a contrasta cu „petele” strălucitoare de lumină de pe flori și unele frunze.

Voi preciza că, în funcție de tipul de histogramă (tonul cadrului), există așa-numite. „key low” și „high key”. Puteți citi mai multe despre asta pe cont propriu.

Cititorul atent va observa că am numit histograma „cel mai puternic instrument” pentru corectarea expunerii. Dar până acum am discutat doar despre rolul său ca criteriu de control al calității corectării. Ce s-a întâmplat?

© 2020 E. Peskarev

Procesarea fișierelor RAW

31

De bază

tratament : 	CulorBla k & Whitr
AB: 		Ca SFirt t
						fjfw
		LIL
Tînt 		4 		+13

ton

E)çpasu're

Auto

Dacă mutați cursorul mouse-ului peste secțiunea centrală a histogramei (este puțin mai ușoară în centrul imaginii), atunci numele motorului care este responsabil pentru corectarea acestei părți a imaginii apare sub histogramă (în exemplu mai sus, Expunere, evidențiată cu roșu). În același timp, un câmp numeric activ devine activ în dreapta motorului cu același nume (evidențiat cu verde). Acestea. dacă acum apăsați butonul stâng al mouse-ului și începeți să-l mutați stânga-dreapta, atunci aceasta va fi echivalentă cu schimbarea poziției glisorului pe motorul de expunere sau introducerea unui număr în câmpul corespunzător.

Mai mult, alte părți ale histogramei vor folosi alte motoare de compensare a expunerii: Negru (Negru), Umbre (Umbre), Iluminări (Lumină) sau Albe (Alb). De exemplu, în această figură, motorul Shadows este activ:

Acestea. puteți fie muta direct partea histogramei, fie cursorul
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cu excepția contrastului (Contrast), nu îl puteți folosi, ci îl puteți ajusta direct pe histogramă.

Trebuie să înțelegeți că prin corectarea cu glisoarele Alb-Lumină-Umbre-Negru, schimbăm în esență intervalul dinamic al cadrului.

Gama dinamică în fotografie descrie raportul dintre intensitatea maximă și minimă a luminii măsurabile (alb și respectiv negru) ( . 	Adică nu deplasăm doar întregul

histograma la stânga sau la dreapta, îi schimbăm lățimea. În acest sens, este important să înțelegem relația dintre compensarea expunerii și contrast, așa cum s-a discutat în

Câteva despre modul de a obține histograma corectă (expunerea). Puteți întuneca inițial cadrul și apoi utilizați glisorul „Expunere” pentru a aduce luminozitatea la normal. Se obișnuia să se facă acest lucru pentru a evita supraexpunerea (deoarece informațiile se pierd mai repede în lumini decât în umbre și cadrul trebuie aruncat), incl. prin reglarea expunerii (vezi manualul camerei). Același lucru se poate face cu motorul „Shadows”. Există multe opțiuni diferite. Fără să intru într-o discuție, voi spune imediat că mi se pare opțiunea potrivită atunci când cadrul este ușor supraexpus (prea ușor). Și apoi în Lightroom, prin scăderea glisorului „Evidențieri”, histograma este readusă la normal. Desigur, această metodă necesită o atenție deosebită la măsurare, deoarece chiar și o mică greșeală va duce la căsătorie. Nu pot decât să remarc că există o discuție pe acest subiect la forumurile foto specializate. O serie de experți reputați cred că pentru camerele digitale moderne, aceasta este metoda care vă permite să obțineți cele mai precise și frumoase culori. Pe măsură ce vă dezvoltați, trebuie să vă formați în mod independent propriul punct de vedere asupra acestei probleme.

3.3.3 	Contrastul

Contrastul este diferența de caracteristici ale diferitelor părți ale unei imagini, precum și capacitatea materialului fotografic sau a unui sistem optic de a reproduce această diferență.

Acesta este cel mai important parametru al unei imagini fotografice, în care este de dorit ca cititorii să înțeleagă profund și în detaliu (inclusiv pe cont propriu).

Este mai bine să analizați subiecte complexe cu exemple specifice. În Lightroom, în fila principală, există un glisor „Contrast”. Iată cum arată fotografia când este deplasată complet spre stânga:
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Atenție la histogramă - a devenit îngustă, ocupă doar o parte din întregul interval posibil de valori.

Iată și o fotografie cu contrast maxim:

© 2020 E. Peskarev

34

Noțiuni de bază pentru editarea fotografiilor pentru fotografi începători

Se vede clar că - în deplină conformitate cu definiția - în primul caz, diferența dintre partea cea mai luminoasă și cea mai întunecată a imaginii este minimă. Și în al doilea - maximul. În același timp, se întâmplă un lucru foarte important: odată cu scăderea contrastului, crește numărul de detalii fine și tranziții subtile de culoare (nuanțe de culoare) vizibile ochiului.

Din punctul de vedere al tipului de histogramă, scopul procesării competente a imaginii este de a atinge o astfel de stare a acesteia:

R 48,6 	43 9 V 418 ..

Histograma ocupă toată lățimea ferestrei, nu există spațiu „gol” nici în stânga, nici în dreapta (nu există scară, „triunghiurile” rămân întunecate).

În secțiunea „Expunere”, am început deja să vorbim despre cum se schimbă aspectul histogramei atunci când o fotografie este corectată folosind glisoarele „Alb”-...- „Negru”. Să comparăm 2 instrumente diferite.

Deci, în stânga este compensarea expunerii, în dreapta este corectarea contrastului (pentru histograma prezentată în figura de mai sus).
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Sper că se vede clar că corecția prin motoare și corectarea contrastului sunt în esență foarte asemănătoare (și duc la același rezultat). Aceasta înseamnă că, efectuând corecția expunerii cu aceste instrumente, schimbăm și contrastul. Afirmația inversă va fi incorectă, deoarece cu ajutorul contrastului nu mutăm poziția centrului de greutate al întregii histograme, doar lățimea acesteia se schimbă și este simetrică atât din partea luminilor, cât și din partea umbrelor. .

Deoarece compensarea expunerii este efectuată mai întâi în procesul de procesare, această circumstanță trebuie reținută. Contrastul total, final al imaginii va fi suma modificărilor expunerii de către aceste glisoare și schimbarea contrastului în sine. În plus, funcționează în Flash și pluginuri.

Ca și în cazul lui BB, nu există un răspuns clar la întrebarea care contrast este corect. Iată câteva considerații care mă ghidează atunci când editez fotografii:

Histograma finală după convertor (înainte de a merge la FS) ar trebui să arate ceva asemănător

Asa de:

e. aici stânga-dreapta stânga

„stoc” pentru

a ridica

DD/contrast în timpul procesării. Dacă imaginea este procesată numai în convertor, histograma

ar trebui să umple toată fereastra.

• Algoritmii pentru modificarea contrastului sunt diferiți în diferite programe. Inclusiv acestea diferă în Lightroom, Flash și pluginuri. Mai mult, în FS există tehnici speciale de reducere/creștere a contrastului. Aceasta înseamnă că fotograful are de ales. Ai nevoie
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citește această carte în întregime și apoi formează-ți propriul flux de lucru, inclusiv. și corectarea contrastului.

• 	Principala diferență în lucrul diferiților algoritmi de contrast este exprimată în prezența întunecării/luminării vizuale însoțitoare a imaginii. Se pare că în multe instrumente (inclusiv Lightroom) o schimbare a contrastului este însoțită de o schimbare a luminozității, care nu corespunde întotdeauna sarcinilor de procesare. Este mai convenabil să reglați luminozitatea / expunerea separat, iar contrastul - separat (pe cât posibil în principiu). Acest lucru este necesar, în special, pentru a păstra bogăția detaliilor și a semitonurilor.

• 	De asemenea, este important să rețineți că există o ajustare „Claritate”, care este în esență o modificare a contrastului tonurilor medii. În același timp, munca motorului „Clarity” din Lightroom duce și la o schimbare a luminozității imaginii.

• 	De asemenea, trebuie să rețineți că clarificarea fotografiei digitale este, în esență, o schimbare a micro-contrastului la marginile întunecate/luminoase (pentru mai multe detalii, consultați literatura). Acestea. dacă am nevoie de ascuțire, trebuie să țin cont de acest lucru și să decid dinainte ce unealtă voi folosi pentru asta.

• 	Pluginurile NikSoft abordate în această carte au

pentru modificări de contrast precise și variate. Incl. și cele care măresc contrastul cu o modificare minimă a luminozității (nu vreau să intru într-o discuție aici despre dacă acesta este contrast, micro-contrast etc.).

Prin urmare, eu personal: a) reduc DD-ul cadrului cu glisoarele „Alb” - ... „Negru” (cu excepția cazului în care există o sarcină de a obține expresivitate maximă datorită acestei tehnici speciale); b) Reduc motorul de contrast cu 60-70%; c) În sfârșit formez contrastul imaginii finale în timpul procesării în FS și plug-in-uri.

Lasă-mă să explic. Convertorul Lightroom realizează imaginea corectă. Dar scopul oricărei prelucrări nu este o fotografie corectă, ci frumoasă (publicului nu îi pasă dacă este corectă sau nu). Fotograful trebuie să fie capabil să obțină mai întâi fotografia potrivită, apoi să o facă frumoasă. În același timp, trebuie să înțelegem că o fotografie făcută în lumină bună cu o cameră bună printr-un obiectiv de înaltă calitate va fi frumoasă deja în „starea corectă”.

Cele de mai sus se referă la prelucrarea fotografiilor cu pretenții de frumusețe și artă. Cu toate acestea, astfel de fotografii sunt rareori făcute. Marea majoritate sunt cadre de trecere. Și astfel de fotografii obișnuite - după cum cred - trebuie aduse în forma „corectă” în Lightroom și salvate direct din ea în format jpeg. Pentru a face acest lucru, faceți clic dreapta pe imagine, selectați Export din meniul care se deschide și setați parametrii pentru conversia în acest format în fereastra care se deschide.

Separat, voi menționa o modalitate eficientă de a obține un contrast foarte mare pe cadrele ușoare folosind motorul „Black”. Iată un cadru ușor cu contrast redus:
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Mai corect ar fi să spunem că a fost realizat atât de artificial, datorită motoarelor „Exposure” și „Contrast” (vezi figura).

Acum mut cursorul „Negru” la stânga:
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Se poate observa că efectul acestui factor a compensat aproape complet influența corecțiilor de expunere și contrast (și încă nu le puteți compensa, ci îmbunătăți, folosiți-le împreună). Această tehnică este utilă pentru „întinderea” imaginilor cu contrast redus (cum ar fi cele realizate în ceață sau iluminare de fundal) și pentru a obține umbre întunecate deosebit de profunde. Iată un exemplu de fotografie în care am folosit această tehnică, pentru că. Am vrut să fac umbre profunde (de fapt, aceasta este tehnica vizuală cheie aici pentru a obține expresivitate maximă):
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Fiecare cititor va trebui să studieze în mod independent diferiții factori care afectează contrastul final al imaginii și să-și aleagă / să-și formeze propriul stil personal, procesare (flux de lucru) în această parte.

3.3.3.1 Curbe

Lightroom are o filă specială „Curbe” (Curba de sus):

În mod implicit, se deschide ca instrument clasic Curbe. Acesta este un subiect foarte amplu și destul de complex, pe care ar fi mai bine să îl studiați din alte surse. Permiteți-mi să spun doar că acesta este un instrument extrem de puternic în mâini capabile.

În această fereastră, puteți face cele mai simple operații. De exemplu, dacă „dați clic” cu mouse-ul pe „butonul” din stânga sus (evidențiat cu roșu), atunci cursorul mouse-ului se va transforma în același buton cu
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săgețile sus și jos. Acum îl puteți muta în locul potrivit în fotografie, apăsați butonul mouse-ului și îl mutați în sus și în jos.

Această acțiune este echivalentă cu punerea a 1 punct pe curba pe canalul RGB. Acestea. puteți trece cu mouse-ul peste linia albă, faceți clic stânga și apoi trageți acel punct în sus sau în jos.

Puteți selecta unul dintre canale (evidențiat cu verde) din lista derulantă. Apoi modificarea curbei va afecta culorile. Puteți alege tipul de curbă (Point Curve în cadrul albastru): contrast liniar, slab sau mediu. După aceea, puteți continua să manipulați curba cu metodele descrise mai sus.

Trebuie să spun imediat că nu folosesc acest instrument în Lightroom, deoarece. în FS este mult mai convenabil și mai funcțional.

În cele din urmă, puteți „da clic” cu mouse-ul pe butonul din colțul din stânga jos (evidențiat cu alb). Panoul se va schimba:

Acest instrument este deja mult mai ușor de înțeles și mai convenabil. Principiul său de funcționare este similar cu compensarea expunerii direct pe histogramă. Pe măsură ce treceți mouse-ul peste diferite părți ale curbei, apare o lumină evidențiată care indică ce parte a curbei va fi afectată de mișcarea mouse-ului. Sub curbă există 4 glisoare care corespund diferitelor părți ale curbei. Acestea. vorbim de corectarea contrastului in 4 parametri.

De exemplu, iată curba S clasică:
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Această formă se corelează cu un contrast crescut atât în umbre, cât și în lumini.

Iată o opțiune când contrastul este mărit în lumini, dar redus în umbră:

Puteți experimenta pe cont propriu.

Observ că o alternativă la o astfel de corecție a contrastului este procesarea locală, atunci când selectați o parte a imaginii cu o pensulă sau gradient și apoi ajustați parametrii necesari după gust. Acest lucru va fi discutat mai jos, în capitolul „ 	”. Mereu lucrez așa

metodă.

3.3.4 	Claritate

Este vorba despre motorul „Clarity”. Am menționat deja mai sus că, în conținutul său, aceasta este o schimbare a contrastului tonurilor medii. În exterior, arată exact ca o creștere a clarității imaginii.
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Cu toate acestea, practic nu folosesc acest instrument în scopul său principal în procesarea mea, preferând să lucrez în pluginuri. Ceea ce nu-mi place este că atunci când clarificarea imaginii se întunecă, imaginea rezultată devine rapid prea „dură”. Desigur, vorbim de procesare fină; pentru corectarea fotografiilor obișnuite, instrumentul este destul de bun. Cel mai adesea îl folosesc local, cu o perie, de exemplu, dacă trebuie să fac o linie clară de clădiri la orizont.

Cel mai important pentru mine este utilizarea Clarity pentru retușarea rapidă „de câmp” a portretelor.

Iată imaginea originală:

„Luați” pensula făcând clic pe „bumbac” (evidențiat cu roșu). Cursorul mouse-ului se transformă într-un set de 2 cercuri cu un punct argintiu în interior. Acesta este centrul pensulei, partea sa principală și marginea acțiunii. Ideea este că peria este „moale” și efectul este distribuit inegal. Trebuie să citiți mai multe despre perii pe cont propriu.

Mărimea periei este ajustată la locul său folosind tastele „[” și „]”. Desenăm o pensulă peste locurile care trebuie selectate (incluse în mască). Pentru a vedea ce ați selectat deja și ce nu este încă, puteți activa afișarea măștii apăsând tasta „O”:
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Calitatea pensulei, vizibilitatea/invizibilitatea punctului în care ați folosit prima dată pensula și culoarea de selecție pot fi ajustate, citiți singur despre asta în tutorialele Lightroom.

După ce ați selectat zona dorită, pe panoul din dreapta aveți o listă cu acele ajustări care pot fi modificate la selecție (subliniez! Numai pe fragmentul selectat al imaginii, și nu pe întregul cadru, aceasta este principalul avantaj al pensulei, vezi secțiunea „prelucrare locală). În acest caz, ne interesează „Claritate”, iată rezultatul final:
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Aceasta este o modalitate foarte rapidă și convenabilă de a îmbunătăți aspectul persoanei înfățișate. Desigur, nu este potrivit pentru retușarea de înaltă calitate a portretelor faciale - dar pentru fotografiile obișnuite de familie (la jumătate sau la lungime) este ideal.

Sper că este clar că pe pielea selectată, nu numai că puteți reduce claritatea, ci și să creșteți saturația și să faceți alte modificări relevante.

3.4 	Corecția culorii

Lightroom are o filă HSL separată (din engleză Hue, Saturation, Lightness (Intensity) - adică Hue, Saturation, Brightness). De fapt, HSL este un model de culoare, vă sugerez să citiți singur despre el.

Este important pentru noi acum că orice culoare din programele Adobe este descrisă de aceste trei coordonate (parametri, valori). Vizual, acest lucru poate fi ilustrat după cum urmează:
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Vă rugăm să rețineți că acest „yule” este format din cercuri de culoare separate, despre care am vorbit deja în 	capitolul „ ”.

În consecință, în fila HSLecTb, abilitatea de a ajusta toți acești trei parametri:

'iue'

HSL

Saturare"

roșu

Portocale

Galben

Verde

Aqua

Lum-i-nancê!]

Violet

Magenta

□

Luminanță

R.

Orango

Gree,

Ddil

Purpk

Magenta



Tasta Toate este acum apăsată, astfel încât toate blocurile motor sunt afișate. Puteți lucra individual apăsând butonul dorit (evidențiat cu roșu). Modul principal de operare este să „prindeți” cursorul dorit cu mouse-ul (evidențiat cu verde), să indicați zona de interes din imagine, să apăsați și să țineți apăsat butonul stâng al mouse-ului; mutați mouse-ul în direcția dorită.

Cel mai mult folosesc acest marcaj pentru mici ajustări la cer și verdeață. Este foarte important să rețineți că puteți face corectarea selectivă a culorii! De exemplu, dacă nu vă place culoarea insuficient de suculentă a unei rochii sau a unei mașini dintr-o fotografie, atunci trebuie să corectați această culoare. Adevărat, trebuie să rețineți că programul nu corectează mașina, ci culori specifice. Acestea. dacă există și alte zone de această culoare în imagine, atunci se vor schimba și ele.
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Un exemplu de corectare a cerului este prezentat mai jos.

1

De bază

Tope Curba-z

HSL

culoare

B&

Saturare

Luminanță

roșu

Portocale

Galben

Verde

Aqua

Albastru

Violet

Magenta

Rtd

Portocale

Galben

Verde

Aqua

Albastru

Violet

Magenta

Reri

Portocale

Galben

Verde

Aqua

Violet

Magenta

Saturare

+ 3

+51

Luminai

Puteți vedea că am schimbat puțin toți parametrii și am făcut-o oarecum redundant pentru claritate. De asemenea, rețineți culoarea peretelui templului din colțul din stânga jos. Îți amintești, am spus că are o reflexie a cerului albastru din zăpadă? în secțiunea „ 	”. După amplificare

culorile acestei caste au devenit clar vizibile. Și despre asta am scris exact mai sus - schimbi culoarea albastră a cerului, dar există albastru în alte părți ale imaginii. Această problemă poate fi rezolvată în diferite moduri (prin setarea precisă a BB sau prin corecție locală, de exemplu).

Aici puteți vedea clar și avantajul utilizării „indicatorului”: dacă nu înțelegeți din ce culori primare constă zona imaginii care vă interesează, accesați această filă și încercați să o schimbați. De exemplu, puteți observa că culoarea cerului este formată din nuanțele Blue (principal) și Aqua (contribuție minimă).

În concluzie, vreau să vă reamintesc că corectarea culorilor de înaltă calitate și precisă este un subiect foarte amplu și complex. Pentru un studiu mai aprofundat, recomand cărți de D. Margulis, de exemplu, "Photoshop for profesionisti. Un ghid clasic de corectare a culorilor". Ceea ce am arătat aici este cel mai primitiv, ca să spunem așa. Prin urmare, vă sfătuiesc să nu abuzați de ele, ci să efectuați doar mici modificări.

Părțile ulterioare ale acestei cărți vor arăta alte modalități de a corecta culoarea.
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3.5 	Tonifiere separată

Următoarea filă din Lightroom este „SplitToning”. Îl folosesc pentru a seta o schemă clară de culori pentru unele dintre fotografiile mele. Luați în considerare un exemplu, imaginea originală este afișată mai jos:



De bază

Tope Cui ve

HSL_jlor alb-negru

SplitToning

Hue e —--------n— -

Saturație * 	——

Ha fotografie peisaj apus de soare. Mă hotărăsc să o proiectez sub forma unei „confruntări” a două culori primare: galben și albastru (din nou, vă reamintesc despre ideea de complementaritate!)

Pe perechea superioară de glisoare, am setat culoarea albastră și saturația la 50, pe perechea de jos - galbenă și, de asemenea, 50. După aceea, cu glisorul de echilibru, puteți ajusta raportul dintre ele:
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De bază

Curba Topului

HSL g alb și negru

ton împărțit

Nuanţă

Saturare

Echilibru

Nuanţă

Saturare

Detaliu

zeci Corecții

efecte

Calibrarea camerei

S ï ST Y

sau
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Desigur, arăt opțiuni deosebit de exagerate. Apoi puteți experimenta pe cont propriu. Sper să fie clar că tonifierea separată nu este inclusă în procesul de prelucrare obligatorie, ci este folosită doar în situații adecvate.

3.6 	Prelucrare locală

Majoritatea fotografilor amatori procesează fotografiile „în ansamblu”, adică. editările pe care le faceți afectează întreaga imagine. Cu toate acestea, în stadiul actual de dezvoltare a fotografiei digitale, acesta este un șablon învechit care trebuie revizuit.

Eu cred că prelucrarea fotografiei este într-un anumit sens asemănătoare cu opera unui artist. La urma urmei, pentru a crea o pânză artistică, el pune vopsele nu doar ca pe întreaga pânză deodată, ci doar într-un loc foarte anume. Undeva mai gros și undeva nimic. Aceasta înseamnă că fotografi amatori trebuie să se gândească la mijloacele expresive și la distribuția lor pricepută pe pânza imaginii.

Mai precis, dacă trebuie să prezentăm în mod avantajos elementul principal al compoziției, să îl transformăm în centrul semantic și expresiv al fotografiei, atunci ar trebui să iasă în evidență pe fundalul elementelor celui de-al doilea al treilea fundal. De fapt, nu există atât de multe instrumente de bază și ne sunt deja cunoscute: culoare, contrast, claritate, claritate. Sarcina este de a se asigura că datorită abilului
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combinând aceste instrumente pe elemente cheie ale imaginii pentru a atinge expresivitate maximă.

Vă rugăm să rețineți că unele „rudimente” de prelucrare locală au fost deja întâlnite în acest text. Într-un anumit sens, metodele de corectare a contrastului doar în umbre sau lumini, corectarea selectivă a unei singure culori, retușarea defectelor pielii etc. au astfel de caracteristici. Pentru a obține rezultate maxime, este recomandabil să combinați toate metodele de prelucrare selectivă.

Să luăm în considerare un exemplu concret. Iată portretul original:
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Efectuăm o evaluare generală. O femeie de vârstă mijlocie, cu pigmentare pronunțată a pielii, riduri legate de vârstă. Ochii sunt întunecați, irisul nu este vizibil. Contrastul și saturația în cadrul cadrului sunt ridicate. Reflecția pe pielea jachetei este puțin distragătoare.

În continuare, formulăm sarcini pentru procesare, cu condiția ca totul să se facă doar în Lightroom. În același timp, ne propunem să evidențiem chipul modelului și să obținem expresivitate maximă a acestuia: a) reducem contrastul fundalului, dar menținem o culoare profundă saturată; b) reduce luminozitatea reflexiilor de pe jachetă; c) efectuează retușuri rapide ale pielii; d) încercați să creșteți expresivitatea ochilor; e) faceți culoarea buzelor mai strălucitoare.

Evident, aceste obiective pot fi atinse doar prin procesare locală.

a) Corectăm distribuția contrastului. Pentru a face acest lucru, mai întâi reduceți contrastul cu glisorul " pe întregul cadru:

Apoi creștem local contrastul pe capul modelului. Pentru a face acest lucru, luați o perie (a se vedea subsecțiunea ") și selectați partea dorită a imaginii:

© 2020 E. Peskarev

Procesarea fișierelor RAW

53

Pe fragmentul selectat, creștem contrastul (în roșu în figură) pentru a compensa scăderea anterioară. Ca urmare, contrastul fundalului este redus, iar pe față rămâne aproape originalul. Apăsați butonul Terminat din colțul din dreapta jos al fotografiei, terminând prima mască.

b) Pentru a reduce semnificația vizuală a jachetei de piele, facem un gradient de jos. Pentru a face acest lucru, luați instrumentul gradient (roșu în imaginea de mai jos), mutați-l în marginea de jos a fotografiei, apăsați butonul stâng al mouse-ului și trageți-l până la aproximativ sfârșitul gulerului tricotat (centrul gradientului este indicată de săgeata albastră). Introduceți compensarea expunerii -1 (în verde):
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Filtrul de gradient și-a primit numele deoarece intensitatea proprietății scade liniar de-a lungul lungimii sale (acest lucru poate fi văzut clar din atenuarea intensității culorii roșii). În acest caz, la marginea de jos a gradientului, expunerea a scăzut cu -1 ev, iar în partea de sus nu există nicio corecție. Această proprietate a gradientului, printre altele, vă permite să faceți ajustări imperceptibil pentru ochii publicului. Apăsați din nou butonul Terminat.

(Sper că cititorii atenți s-au gândit deja că gradientul poate și chiar trebuie făcut nu de jos în sus, ci din colțul din stânga jos spre dreapta sus, așa că am „acoperi” o suprafață mare a jachetei. Direcția al gradientului poate fi oricare!)

Aici vreau să vă atrag atenția asupra setării utile a pensulei sau gradientului Dehaze (apărut doar în cele mai recente versiuni de Lightroom). Îl menționez în mod special în secțiunea de gradient, pentru că funcționează cel mai interesant aici. Aceasta este o creștere simultană a clarității și a saturației. Cu acest ajutor, puteți face cu ușurință cerul în peisaj limpede, texturat și luminos. Claritatea rămâne o alternativă fără saturare.

c) Efectuăm retușuri rapide ale pielii (vezi subsecțiunea „Claritate”):
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d) crește expresivitatea ochilor modelului:

Selectați elevii cu o mască nouă. In dreapta se vede ca am crescut expunerea, claritatea si

saturare.

e) crește în mod similar saturația pe buze:

În cele din urmă, accesați fila HSL și creșteți saturația de culoare a verzilor din fundal:
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HSL

Saturare

Nuanţă

Un rand

Portocale

Yello-l

Verde

Aqua

Albastru

Violet

Magenta

Saturare

Un rand

Luminanță

UN

DESPRE

DESPRE

Portocale

UeÍÍol

Verde 	A+37
Aqua 	+t2

Albastru

DESPRE

DESPRE

Violet

Magenta

Luminanță

Un rand

Portocale

UeÍÍol

Verde

Aqua

Albastru

Violet

Magenta



DESPRE

DESPRE

DESPRE

DESPRE

DESPRE

O

O

O

DESPRE

O

DESPRE

DESPRE

DESPRE

DESPRE

DESPRE

O

O

O

Drept urmare, doar folosind Lightroom, am finalizat procesarea unui portret feminin în câteva minute:
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La întocmirea unui plan de prelucrare, am pornit de la faptul că obiectul principal al portretului este chipul modelului. Și pe față - ochi, o oglindă a sufletului. Acesta a fost subiectul tuturor prelucrărilor, efectuate aproape în întregime local.

Încă câteva cuvinte despre expresivitate. Cele mai puternice instrumente pentru a scoate un obiect din fundal sunt contrastul și saturația. Datorită acestor factori, obiectul capătă volum și adâncime, „se desprinde” de fundal. Sper că este clar că un astfel de obiect poate fi nu doar o față, ci și
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floare, casa, autollobil, accesoriu si orice altceva. Utilizați procesarea locală pentru a accentua principalul lucru pe fotografia dvs.!

În secțiunile despre lucrul în FS și pluginuri, va continua informarea procesării locale.

3.7 	Panorame

O imagine îngustă, alungită orizontal, este de obicei acoperită sub panoralli. Dar, în ultimii ani, utilizarea unei astfel de metode de fotografiere pentru a obține fotografii aparent obișnuite a fost puternic dezvoltată. Una dintre ideile populare din taxă este să folosești un prim prim de înaltă calitate cu un obiectiv cu unghi larg.

Se crede că panoramele trebuie să fie fotografiate de pe un trepied, folosind un cap special scump, pe care este montat apelantul. Taquill este o modalitate falsă de a realiza panorame din sute și chiar mii de cadre. Dacă panoul este mic, atunci este destul de fals să tragi din MÂNĂ.

În Lightrull, panoul arată ca o serie de cadre.
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Puteți vedea că nu toate cadrele sunt verticale. Dar programele moderne de asamblare rezolvă cu ușurință astfel de probleme. Se recomandă să filmați „suprapunere” - următorul cadru ar trebui să includă aproximativ 1/3 din cel precedent. Programul în sine va arunca totul de prisos.

Pentru a asambla o panoramă, trebuie să selectați întreaga serie (în timp ce țineți apăsată tasta Shift) și să apăsați butonul dreapta al mouse-ului
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În versiunile mai vechi de Lightroom exista opțiunea prezentată mai sus: „Asamblați panorama în FS”. Se lansează FS, toate cadrele seriei sunt deschise unul câte unul, programul specifică cu ce algoritm să lucreze (sferic, cilindric și alte tipuri de asamblare panoramă; de obicei este suficient să selectați modul „auto”) și apoi începe procesul. Dezavantajul acestei metode este necesitatea de a salva separat fișierul final (de obicei un volum foarte mare).

Cea mai recentă versiune are o opțiune
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„Fotografie Merge” - „Panorama”. Este important să se utilizeze 2 algoritmi diferiți de asamblare. Personal, prefer algoritmul Lightroom. Un bonus suplimentar este că programul plasează imediat panorama colectată în folderul cu seria (ultimul fișier din partea de jos a ferestrei). În plus, cu acest fișier, puteți efectua procesarea obișnuită în Lightroom și Flash.

Iată cum arată un cadru pe un obiectiv de 50 mm:
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Și așa arată panorama finală de 33 de cadre (trei rânduri de 11 cadre verticale)
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Pentru comparație, voi arăta un alt cadru al aceleiași scene, filmat cu un obiectiv cu unghi larg (FR = 16 mm)

Diferențele vizibile de geometrie sunt vizibile (este clar mai bine în panoramă). De asemenea, se poate observa că filmarea panorame vă permite să filmați o scenă de aproape orice dimensiune (de exemplu, în acest exemplu, Catedrala Mântuitorului Hristos este inclusă în cadrul din stânga, dar pur și simplu nu s-a încadrat în 16 mm ).
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Puteți realiza panorame cu aproape orice obiectiv, dar este mai bine să folosiți cele care dau cea mai mică distorsiune (35-50 mm). Și dacă intenționați să utilizați în mod activ această metodă, atunci este important să rețineți că asamblarea a zeci și sute de cadre într-o serie necesită un computer destul de puternic (în primul rând, memorie suficientă, un procesor rapid și un hard disk SSD).

3 8

Setări utile

1. Dacă doriți să deschideți toate fișierele în format jpeg în convertorul ACR, atunci trebuie să mergeți la meniul „Editare” din Photoshop, elementul „Setări brute ale camerei”. În fereastra care se deschide în partea de jos pentru fișierele jpeg, selectați opțiunea „Deschide automat toate fișierele JPEG acceptate”

/stanzzk. Mai mult un Kglѵ ¡Byarsda 8.3.SL41)

- De bază------------------------------------------------ -------

Salvați setările imaginii: acompaniament 1B x *, fișier xtrf Aplicați claritate: [la toate imaginile

1 Ο|ί ί

Anulare

-Opțiune implicită imagine------------------------ --------

Aplicați corecția automată a tonului

2| Aplicați amestecarea automată a tonurilor de gri atunci când faceți conversia în tonuri de gri. Alegeți setările implicite în funcție de numărul de serie al camerelor.

^Alegeți setările implicite în funcție de setările camerei ΙΞΟ

- Memoria cache cu amera Ra*v---------------------------------

Dimensiune maxima: 110.0 | GB [ Goliți memoria cache

-Se procesează fișierul D^G--------------------------------

? Ignorați fișierele de setări „.xtr”

Actualizați miniaturile JPEG încorporate: [dimensiune medie

- Procesarea JPEG și TEFF----------------------------------------

JPEG: ^ Deschide automat toate fișierele JPEG conținute de ps

Deschideți automat toate fișierele TIFF acceptate

V-am sfătuit și vă sfătuiesc din nou să faceți exact asta. Funcționalitatea convertorului este destul de suficientă pentru procesarea fotografiilor de amatori.

© 2020 E. Peskarev

Procesarea fișierelor RAW

65

2. Dacă ați făcut deja setări de bază pe un cadru, este foarte convenabil să le transferați în toate imaginile sesiunii foto curente. Deoarece cadrele sunt diferite, este logic să copiați numai elemente care se repetă constant: profil, compensarea expunerii, corectarea distorsiunii obiectivului.

În Lightroom, acest lucru se face după cum urmează: în fereastra Bibliotecă se selectează fotografia procesată, se apasă butonul din dreapta al mouse-ului și se selectează elementul Copiere setări din meniul care se deschide.

DECN268?

Du-te la Fü: der i ί Líl r<

Gc la colecție

Lei

Deschis în lupă

Oren în comparație

«J W1 IC

Setați Над 	►

Setați evaluarea 	►

Setați eticheta Cdor 	*

Adăugați un cuvânt cheie de comandă rapidă

Eliminați din colecția Qukt

Creați o copie virtuală

Dezvoltați setări 	►

Presetări metadate 	►

Rotire la stânga (CCW)

Rotate Righi (CW)

Resetați

Actualizare la procesul curent (2022)

Серу Setări...

Lipiți setările

Se va deschide o fereastră de setări în care trebuie să bifați casetele pentru parametrii pe care doriți să îi copiați. După aceea, trebuie să selectați una sau mai multe fotografii în orice mod și să selectați următoarea setare Paste Settings din același meniu. Lightroom va transfera imediat setările la fotografiile selectate, acestea se vor schimba.

În ACR, trebuie să intrați în meniul drop-down
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Principal

Setări imagine

Setări implicite pentru Camera Raw

Conversie anterioară

Setarile utilizatorului

Setări de stil

Aplica stil

Aplicați captura de ecran

Ștergeți Setările importate

Exportați setările în XMP

Actualizați miniaturile DNG

Arată grila

Încărcați setările...

Salvează setările...

Salvați setările implicite Raw Satega noi Restabiliți setările implicite pentru Camera Raw

și selectați „Salvați setările”. Când deschideți un alt cadru, trebuie să selectați aici elementul „Setări de încărcare”.

Lucrează în Photoshop

Cred că capacitățile programului Lightroom sunt suficiente pentru marea majoritate a fotografilor amatori, chiar și a celor avansați. În consecință, în FS există o nevoie în cazuri foarte rare. Prin urmare, în această secțiune, am adunat câteva trucuri de care este posibil să aveți nevoie, dar Lightroom nu le are (sau sunt mai puțin funcționale).

În esență, aceste tehnici completează și extind capacitatea fotografului de a corecta toți aceiași parametri: WB, culoare, saturație, contrast, claritate, claritate. Prin urmare, este de dorit să percepem materialul prezentat mai jos împreună cu secțiunea „Procesarea fișierelor RAW”, legând totul într-un singur complex.

Sunt oferite informații inițiale despre utilizarea măștilor și a straturilor, aceste informații sunt ilustrate pe tratamente specifice în diferite secțiuni ale acestui capitol.

.1 Setarea punctelor albe și negre

Expunerea punctelor albe și negre în interior poate fi considerată una dintre modalitățile de a corecta WB. Uneori este considerată o modalitate de a elimina tonul de culoare dintr-o imagine. eu
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De obicei folosesc acest algoritm în situațiile în care nu pot obține imaginea corectă în alte moduri.

Deci, iată fotografia originală (export din Lightroom pe setările RAW ale camerei):

Procedura se efectuează în Photoshop, pentru a merge acolo din Lightroom, selectați Deschidere ca obiect inteligent ¡în Photoshop din meniul drop-down al butonului dreapta al mouse-ului:
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Setty igs 	►

Luce: din Second U ndow

Spectacol in Exn Crei

Gc la Fc'de-'ir Eіbmv

Accesați Colecția 	►

Editare în 	►

Setați steag 	►

Setați evaluarea 	►

Setați CoBor Lphel 	►

Adăugați un cuvânt cheie de comandă rapidă

Eliminați din colecția rapidă

Creați Virtuel Í zpy

Seturi de plăcinte metadate 	►

Transform 	*

Metadate 	►

Export 	►

Errai! Phc-to...

Eliminați din colecția Quice

E'ackgrcun J Opțiuni 	►

Editați în Adobe Photoshop CS6...

F- i' ", V eza 2 e> e ,

Colo- Лех Pro 4

Df'ne2O

Fusion Exp ess 2 (64 de biți)

Fusse n Express 2 (32 de biți)

Sharpener Pro 3.0: \ EAW Preș larpe nei Shaaoener Pro 3.0: І2) Output Sha¿ ener Sil/er Efex Pro 2

Viveza 2

Autumn fs Smart Object în Photoshop...

Uniți la Panorama în Pnotoshop...

Îmbinați cu HDR Pro în Foto...

Deschideți ca straturi în Photoshop..

Recomand să lucrați în modul Smart Object, deoarece în acest caz programul își păstrează capacitatea de a reveni la orice etapă anterioară de procesare (inclusiv revenirea de la FL la convertor). În acest caz, calitatea imaginii suferă cel mai puțin. Voi adăuga că puteți trece și în acest mod în FS (din meniul „Filtre”).

Luați instrumentul „standard de culoare”, setați dimensiunea eșantionului la „3x3” pixeli în partea de sus (implicit este de 1 pixel, evidențiat în roșu) și creați un strat de ajustare „Prag” (altfel numit „Isohelia”, în limba engleză Treshold) , pictograma este încercuită cu verde .

Pe parcurs, vă voi concentra atenția asupra importanței alegerii dimensiunii corecte a eșantionului. Dacă lăsați 1 pixel implicit, puteți oricând să atingeți nu un pixel tipic, ci un pixel nestandard. Și la o dimensiune de 3x3 pixeli, are loc o medie în 9 puncte, ceea ce îmbunătățește foarte mult fiabilitatea. Setați această setare în toate instrumentele în care utilizați o pipetă.

Imaginea devine așa
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Sarcina noastră este să glisăm glisorul triunghiular alb la dreapta sub histograma din dreapta sus până când rămâne ultimul punct alb (mai precis, 3x3 puncte). Arata cam asa

Aduceți pipeta cu atenție în insula de alb și apăsați butonul din stânga. Apare punctul N1:
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Acum luăm din nou acest glisor alb și îl tragem la stânga până când rămâne ultima insulă de negru și setăm punctul N2 (verde):

-Mărimea eșantionului: Mediu3x3 ▼ Șterge

- I YZ X

Dock: 50,7M/50,7M

cheia etri.

P1Ü30798



Acum avem două puncte cu numerele de serie 1 și 2 lângă cerc, care seamănă cu o țintă într-o liniuță.

Stratul „prag” (sau „Isohelia” după cum scrie pe el) nu mai este necesar, trebuie să mutați mouse-ul peste bara albastră a acestui strat (în panoul „Straturi”), faceți clic dreapta și selectați „Ștergeți”. ".

Va fi o imagine cu 2 puncte, N1 și N2.
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Acum creăm un nou strat de ajustare „Niveluri” (sau puteți și „Curbe”, este recomandabil să faceți singur această opțiune)

făcând clic pe pictograma evidențiată cu roșu.

Mai întâi lucrăm cu punctul negru. Faceți dublu clic cu mouse-ul stâng pe pipeta neagră (verde în imaginea de mai sus), apare o fereastră pentru alegerea culorii pentru umbre.

În câmpurile RG B introduceți valoarea 10 (eu folosesc această valoare, puteți încerca și 8 sau 5 etc.).

Acum faceți dublu clic pe pipeta albă și introduceți valoarea 248 prin canale.
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Ne întoarcem la pipeta neagră (un clic cu butonul stâng al mouse-ului) și mergem la punctul N2. Combinăm vârful pipetei cu un punct din interiorul țintei, în dreapta sus pe panoul „Informații” citim valorile RGB actuale în acest moment:
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Acesta este 5,6,6 (evidențiat în verde), adică culoarea în acest moment nu este gri (valorile pentru canalele pentru gri trebuie să fie egale). După ce facem clic cu pipeta în acest moment, valorile vor fi exact cele pe care le-am setat, toate cele 10.
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Repetăm operația cu o pipetă albă pentru punctul N1 (acum pentru acesta toate canalele vor fi de 248 fiecare).

Având 2 puncte de referință - alb-negru - FS recalculează toți pixelii din imaginea noastră.

Acum rămâne să eliminați punctele. Pentru a face acest lucru, trebuie să luați din nou instrumentul „Standard de culoare”, să îl aduceți în orice punct, să apăsați și să țineți apăsat butonul Alt. Dacă „loviți” punctul, pictograma pipetei se va transforma în „foarfece”. Apăsați tasta din stânga, punctul va dispărea. Repetați cu al doilea punct.

Iată ce avem:

Pentru comparație, voi da o variantă obținută prin corectarea BB-ului cu o pipetă la bordul navei din stânga:
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Această comparație, în opinia mea, ilustrează bine relativitatea valorii BB în multe fotografii. Și pentru că este imposibil să alegeți fără ambiguitate care BB va fi „exact”. Și pentru că pentru a obține o expresivitate maximă, un WB precis este departe de a fi întotdeauna necesar. Mai importantă este schema de culori frumoasă a imaginii, adică. este o chestiune de gust.

Prin urmare, o altă utilizare a acestei proceduri este atunci când am nevoie de idei noi despre culoarea unei imagini. Am încercat de toate, dar nu-mi place. Uneori este util să puneți un punct alb și negru, dă o nouă direcție de gândire. Dar asta nu înseamnă deloc că setarea BB poate fi neglijată! Acesta este un pas obligatoriu în procesul de procesare.

.2 Filtre foto

În capitolul anterior, am corectat culoarea setând puncte albe și negre. Acolo am văzut deja un peisaj cu o culoare non-standard:

и-·-*-» и* ·· 	в ...ΊΒτπ., кт, , о Vy
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Creați un strat de ajustare „Filtru foto” făcând clic pe pictograma evidențiată în roșu. În partea de jos există o bară de instrumente pentru acest strat. Puteți alege un filtru gata făcut sau puteți alege singur culoarea filtrului.

Lista filtrelor gata făcute este destul de lungă.
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Apropo, instrumentul se numește „filtru foto” deoarece filtre de sticlă cu astfel de nume au fost vândute pentru camerele cu film (în paranteze în dreapta).

Alegerea propriei culori se face din paleta standard FS:

Acestea. fotograful are posibilitatea de a alege orice culoare. Rămâne doar să înțelegem ce culoare este necesară.
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Instrumentul pe care îl propun se bazează pe culorile complementare ale roții de culoare. Am scris deja despre asta, iată cercul real pe care îl folosesc:

Aceste culori sunt numite astfel pentru că se anulează reciproc. Ca și în aritmetică, minus ori plus este egal cu zero. Acestea. dacă ai o tentă galbenă în fotografie, ai nevoie de un filtru albăstrui rece (LBB gata făcut și 82 funcționează foarte bine). Si invers.

Avem o nuanță de neînțeles în peisaj, ceva albastru-verde. Să încercăm un filtru cald 81:
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După cum ați înțeles deja, cu glisorul „Densitate” puteți regla densitatea culorii. O încercare destul de bună, după părerea mea.

Pentru control, încercăm un filtru cald 85 cu aceeași densitate:
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După cum puteți vedea, funcționează grozav. Ei bine, și, desigur, nu ar trebui să uităm de principalul avantaj al FS - cele mai largi posibilități de prelucrare locală. Este suficient să luați o perie - și puteți desena pe imagine, întărind sau slăbind efectul filtrului în locurile potrivite.
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Puteți vedea că partea dreaptă a imaginii a devenit din nou albastru-verde (original, ca în prima imagine). Acestea. Tocmai am anulat acțiunea de filtrare din această parte a imaginii.

Cum am făcut-o? O introducere rapidă în lucrul cu pensule de mască de strat.

În dreapta jos este fila „Straturi”. Puteți vedea stratul de bază al imaginii originale acolo (există o pictogramă fotografie și un nume de fișier). Totul apare deasupra.
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straturi create în timpul procesării (corectarea, golirea sau copierea stratului de bază). Acum există un strat „Filtru foto 1”, iar pictograma era un dreptunghi alb. Pentru straturile de ajustare, această pictogramă reflectă masca de strat. Inițial, este fie alb, ceea ce înseamnă că stratul de ajustare este eficient 100%, fie negru, atunci când stratul de ajustare este anulat. Culoarea originală a măștii poate fi schimbată în orice moment (inversată). Farmecul special al pensulei este ca cu ajutorul ei poti obtine orice valoare de la Odo 100 pe masca de strat.Acest lucru se realizeaza prin vopsirea cu pensula pe masca de strat.

Sper să fie clar că, dacă masca este albă, atunci trebuie să desenați cu o pensulă neagră, iar dacă este neagră, atunci albă. În acest caz, masca este albă, așa că avem nevoie de o perie neagră. Peria se află în caseta de instrumente din stânga (verde), iar culoarea pensulei este selectată dedesubt (evidențiată cu roșu). În partea de sus (de asemenea, verde) este bara de instrumente pentru pensule. Pentru noi, parametrul „Opacitate” = 50% este important acum. Aceasta înseamnă că opacitatea stratului negru aplicat cu pensula va fi egală cu jumătate. Acestea. pentru a picta complet peste alb cu negru, trebuie să periați de 2 ori cu o pensulă. Dar dacă pui 2%, atunci va dura de 50 de ori, adică. flexibilitatea crește.

Acestea. Tocmai am luat o perie neagră, am ajustat dimensiunea la jumătatea cadrului (nu uitați, tastele „[” și „]”) și am mângâiat de două ori de sus în jos în jumătatea dreaptă a fotografiei. Subliniez fotografiile! nu această icoană minusculă. Trecem peste fotografie și schimbăm masca de strat. Și vedem rezultatele imediat. Gata, am anulat complet efectul filtrului foto pe această parte a imaginii. Și masca de strat din dreapta a devenit neagră.

Acesta este un instrument extrem de popular și puternic, deoarece poate controla efectul oricărui strat de ajustare din Photoshop.

De ce îmi place să folosesc „Filtru foto” și ți-l recomand? Pentru că aici sensul fizic al manipulărilor este deosebit de clar vizibil - nu există numere și termeni abstruși, doar culori complementare și ochii tăi. Și ca rezultat, corectăm rapid, eficient și local BB-ul.

Voi adăuga că filtrele foto sunt folosite nu numai pentru corectare, ci și pentru introducerea de noi nuanțe. În plus, filtrele sunt multifuncționale. Aici, de exemplu,

Unul dintre filtre face ca imaginea să fie moale și neclară (așa-numita focalizare moale), precum și caldă (filtru cald 812). Un altul dă un halou special în jurul surselor de lumină (orbire) în cadru. Ca să nu mai vorbim de filtrele UV, care împiedică pătrunderea ultravioletelor dure în lentilă și sunt de obicei folosite pentru a proteja lentila frontală a lentilei de zgârieturi și praf. De asemenea foarte
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Filtrele polarizante (adică „polare”) sunt populare. Există o mulțime de filtre foto diferite, vă sfătuiesc să vă întrebați.

4.3 	Corectarea tonului pielii cu curbe

Acest capitol prezintă una dintre metodele de corectare a tonului pielii (din engleză, tonul ski η) folosind curbe. Metoda este descrisă în cartea Skin (adică „Skin”) de L. Varis, ediția 2010. La început, pare dificil, dar dacă exersați de câteva ori, atunci nu vor fi dificultăți. Le folosesc de câțiva ani acum.

Deci, avem un fișier deschis în Flash. Unul dintre instrumentele principale de care vom avea nevoie este panoul „Informații”, care se află pe una dintre filele din dreapta:

în jumătatea sa stângă, puteți citi informații digitale pe canalele RGB (adică permiteți-mi să vă reamintesc, roșu, verde și albastru). Și în dreapta poate fi un alt profil de culoare la alegere. De obicei există CMYK, care este ceea ce avem nevoie. Dar dacă brusc nu este acolo, atunci faceți clic pe pictogramă (săgeata roșie din dreapta), selectați „Opțiuni panou” din listă. Și acolo, ca al doilea model de culoare, alegeți CMYK.

Câteva cuvinte despre el. După cum știți, pe tehnologia computerelor (monitoare, în special), se adoptă un model în care orice culoare se obține prin amestecarea a 3 culori de bază în proporții diferite pe un fundal negru. Citiți mai multe aici 	, puteți căuta mai departe pe net.

materiale pe cont propriu.

Dar în industria tipografică, modelul CMYK a fost folosit de mult timp în mod tradițional, când culoarea este obținută din 4 culori: cyan, magenta, galben și NaK. Nu voi folosi traduceri în rusă ale primelor două culori, ci voi spune, respectiv, cyan, magenta, galben, negru. Citiți mai multe aici
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Deci, pentru a afișa tonurile corecte de piele, citirile panoului INFO sunt utilizate în modelul CMYK. Îmi este greu să explic de ce s-a întâmplat acest lucru - cel mai probabil din cauza faptului că imprimarea color are o istorie mai lungă decât televizoarele și monitoarele.

Acum, trebuie amintit că culoarea „corectă” a pielii este o chestiune de consens social într-o anumită perioadă de timp. Acestea. nu există nicio lege care să stabilească ceea ce este considerat culoarea corectă a pielii oamenilor din rasa noastră (mă refer la europeni, ucraineni, bieloruși etc.). Există o idee predominantă despre aceasta, exprimată în cifre.

La aceasta trebuie să adăugăm că în fotografie nu avem întotdeauna nevoie de culoarea pielii „adevărată” a modelului. Pentru mulți oameni, lasă mult de dorit - și vor să arate bine. Pentru aceasta, sunt necesare aceste numere „corecte” – altfel, la ce, la ce „ideal” am deriva culoarea? Dar există încă o culoare „la modă”. De exemplu, în prezent este popular să faci raportul canalului M=Y (vezi mai jos).

Adăugați la aceasta că dispozitivele dvs. de imagine ar trebui să fie - în mod ideal! - calibrat. Acestea. dacă este afișată culoarea roșie (255; 0; 0), atunci ecranul ar trebui să fie și roșu fără impurități.

Acum despre numerele corecte pentru tonul corect al pielii pentru cursa europeană.

Luăm ca bază magenta (M), alte 2 culori sunt setate în raport cu acesta (negrul nu este inclus, se dovedește de facto, ținând cont de luminozitate).

Deci, dacă M=50, atunci galbenul (Y) ar trebui să fie cu 10-15 unități mai mult. În acest caz, valoarea cyan (C) ar trebui să fie cu 1/4-1/3 mai mică. Acestea. numerele ar trebui să fie ceva de genul acesta

C=50:4=10,25; 50:3=16,7 - adică 33-40

M=50

Y=60-65.

Este important să înțelegeți că nuanțele pielii sunt diferite pe față, spate, coapsă și depind, de asemenea, de lumină. Prin urmare, cyanul poate merge la 0, magenta poate fi egal cu galben, etc. Este necesar să se optimizeze în general, făcând editări în diferite locuri ale pielii.

În sfârșit, putem continua analiza practică. Creați un strat de ajustare a curbelor. În același timp, avem nevoie de 2 panouri în același timp, atât „Curves” cât și „Info”. Prin urmare, în panoul Info, faceți clic pe acest cuvânt cu mouse-ul și, fără a elibera tastele, trageți-l într-un spațiu gol.

Pe fila curbe, ne va interesa nu doar canalul RGB (în caseta marcată cu o săgeată roșie) - dacă faceți clic pe triunghi, va exista un meniu cu 3 canale de culoare separate în el. Acestea. roșu, verde, albastru.
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Și aici trebuie să faci un efort mental serios. Avem canale RGB, dar trebuie să ajustăm canalele CMY. Efortul constă în faptul că aceste canale sunt interconectate, acest lucru este deja bun - adică. R-C, GM, B-Y. Dar dependența este inversată și trebuie să te obișnuiești cu ea. Acestea. pentru a crește cyan, trebuie să scadă roșu. Pentru a reduce galbenul, trebuie să creșteți albastrul.

Mai întâi trebuie să analizați situația actuală cu tonuri. Deplasând cursorul mouse-ului în diferite locuri ale pielii, vedem că magenta depășește galbenul (și ar trebui să vă reamintesc, dimpotrivă, galbenul ar trebui să fie cu 10-15 unități mai mare sau cel puțin egal). Acestea. evident mult magenta. Este conectat la verde, așa că avem nevoie de un canal verde. Comutați la el și luați instrumentul de ajustare a țintei
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Ideea este că acest instrument poate acționa direct asupra punctului pielii pe care vrem să-l edităm. În acest caz, panoul Info va afișa valorile curente pe canale. Acestea. feedback-ul va fi vizibil, modul în care manipulările noastre afectează citirile, numerele.

Este important să faceți o rezervare cu privire la raportul dintre ochi și numere. Ochii sunt un instrument minunat. Dar s-ar putea să greșească. Prin urmare, o combinație rezonabilă este importantă: conduceți canalele CMY în intervalul dorit de valori și, în același timp, evaluați tonul actual al pielii cu ochii. Acestea. nu este nevoie să te bazezi stupid pe numere formale și nu trebuie să ai încredere orbește în ochii tăi.

Specific. Am luat instrumentul, l-am îndreptat spre punctul 0 (roșu), am dat clic cu mouse-ul stâng și - fără să eliberez! - a tras mouse-ul în sus. Sus pentru că trebuie să coborâm magenta. Și din moment ce conexiunea este inversă, înseamnă că trebuie să măresc verdele.
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Până când valoarea magenta devine mai mică decât galbenă (în prezent avem 47 cu 53. Și a fost - în coloana din stânga le puteți vedea pe cele originale - 56 cu 48). În același timp, ne uităm și la piele pentru a nu exagera și a nu transforma fata într-o broască verde. Mai avem 2 canale de ajustare.

Urmatorul pas. Valoarea corectă a cyanului în raport cu magenta este 47/4 = 12 (rotunjită în sus), adică. 47-12=35 sau mai puțin. Și avem 36. Deci, trebuie să scoatem puțin cianul. Și pentru a elimina cyanul, trebuie să ridicați roșul. Mergem la canalul roșu și repetăm ciclul.
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Acestea. a fost cyan 34 la punctul 0, a devenit 29. Rețineți că și valoarea magenta s-a schimbat, adică ajustarea nu este atât de simplă.

Acum avem un raport aproape perfect între cyan și magenta, dar galbenul nu este suficient (trebuie să vă reamintesc, cu 10-15 mai mare decât magenta). Mergem la canalul albastru și adăugăm galben: reducem albastrul, adică. deplasați mouse-ul în jos
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După cum puteți vedea, am avut galben 46 și a devenit 59 (la același punct 0).

Acum trebuie să „ne întoarcem ochii” și să evaluăm cât de mult ne place ceea ce vedem. as zice rosiatica. Deci, este de dorit ca acum să revenim la canalul roșu și să adăugăm puțin cyan (adică să reducem roșu).

după cum puteți vedea, acțiunile noastre au dus nu numai la o scădere a cyanului, ci și la o scădere a magenta. În același timp, diferența dintre ele a devenit puțin mai acceptabilă.

Vă rugăm să rețineți că fiecare manipulare este însoțită de apariția unui punct pe curba canalului corespunzător. Prin urmare, dacă doriți să reveniți la corecție, atunci trebuie să atingeți exact acest punct (când mutați mouse-ul în zona dorită, un cerc gol parcurge curba, acesta trebuie combinat cu un punct de pe curbă). Dacă deviați, atunci va apărea un alt punct pe curbă (de exemplu, în contur roșu). Acest lucru poate fi necesar în cazuri mai complexe. Dar acum nu avem nevoie de al doilea punct de pe curbă! atenție.

Încă o dată, evaluăm skintonul. Totul pare a fi bine. Dar această cantitate de galben este mai potrivită cu norma culturală a rasei asiatice, și nu cu europenii. Prin urmare, mergem la canalul albastru și reducem ușor galbenul.

© 2020 E. Peskarev

86

Noțiuni de bază pentru editarea fotografiilor pentru fotografi începători

Totul, în ochii mei culoarea pielii este bună. Formal, estimăm numerele: magenta 47, cyan 34. 25% (1/4) din 47 este aproximativ 12, apoi cyan ar trebui să fie 47-12 = 35. Acestea. suntem normali in cyan. Galbenul depășește magenta cu 7 unități. Acesta este puțin sub 10 recomandat, dar aici avem încredere în ochii noștri (adică aceste numere nu sunt o dogmă, ci un ghid aproximativ!).

Mai mult, dacă acum vei trece la alte puncte ale pielii, vei vedea că, în funcție de locație și iluminare, rapoartele canalelor vor varia ușor.

Iată imaginea noastră (în stânga):
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În dreapta, pentru comparație, este imaginea originală „perfectă” a tonurilor de piele din cartea Skin menționată mai sus (acest fișier este inclus cu cartea).

Dacă vorbești engleză, te sfătuiesc să citești originalul, există o mulțime de informații interesante.

Da, nu uitați să puneți panoul Info la loc. Luați bara neagră din partea de sus cu mouse-ul și trageți spre dreapta, aproximativ pe cuvântul „histogramă”.

În capitolul anterior, Utofilters, am vorbit despre pictura cu pensula pe o mască de strat. Aici, această tehnică poate fi, de asemenea, adecvată. Efectuați o ajustare a tonului pielii, apoi inversați masca de strat de la alb la negru (anulând astfel ajustarea). Și apoi cu o pensulă albă, pictați numai pe piele. Ca rezultat, culoarea pielii este corectată, iar culoarea tuturor celorlalte părți ale imaginii rămâne aceeași. Acesta este un exemplu foarte real, acesta poate fi necesar dacă setați exact BB și skinton-ul trebuie corectat. Veți putea să păstrați WB-ul corect pe tot parcursul cadrului și să faceți totuși frumos tonul pielii modelului.

Ca de obicei, în FS există o modalitate alternativă de a corecta selectiv nuanța pielii numai pe piele - trebuie să selectați numai pielea și să efectuați întreaga procedură pe fragmentul selectat. Această procedură este descrisă în capitolul „Utilizarea Mac-ului”.
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4.4 	Cea mai simplă retușare a pielii

În capitolul „Prelucrare locală”, am procesat un portret feminin:

Permiteți-mi să vă reamintesc că pentru a continua procesarea unei fotografii, în Lightroom trebuie să faceți clic dreapta și să selectați „To Photoshop” sau „To Photoshop as a Smart Object”. În imaginea de mai sus, imaginea este ușor mărită (cel mai rapid mod de a face acest lucru este cu comanda rapidă de la tastatură Ctrl +) pentru a vedea mai bine starea pielii.

1. Începem cu retușarea defectelor pielii (negi, pete etc.). În acest caz, aceasta este o pată întunecată pe obrazul nostru drept și o pată sub buza inferioară din stânga. Selectați „Spot Healing Brush” (roșu) din bara de instrumente cu opțiunea „Content Aware”. Lucrul direct pe stratul de bază este puternic descurajat, așa că am creat un nou strat gol (meniul „Strat”, „Nou”, „Strat”) și am verificat că caseta de selectare „Eșantion din toate straturile” pentru pensula de vindecare era (sus dreapta selecției roșii).

Însuși procesul de eliminare a defectelor este primitiv simplu. Folosiți tastele [ și ] pentru a ajusta dimensiunea periei la dimensiunea defectului și pur și simplu faceți clic cu butonul stâng al mouse-ului. Defectul dispare. Dacă există urme, faceți un pas înapoi (meniul „Editare”, „Anulați”) și modificați ușor dimensiunea pensulei. În unele locuri este mai convenabil să lucrezi cu o perie de vindecare obișnuită (mai degrabă decât „la loc”), așa că variază după cum este necesar (va trebui să citești mai multe pentru tine).
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Puteți vedea că nu mai există defecte (și în dreapta puteți vedea Stratul 1, care a fost creat special pentru această editare).

2. Acum sarcina este de a face tonurile pielii mai uniforme, iar pielea în sine netedă vizual. Pentru a face acest lucru, mai întâi iau Instrumentul Eyedropper (chiar deasupra pensulei de vindecare roșie evidențiate în prima imagine) și selectez cea mai frumoasă nuanță de pe față, am selectat un punct în stânga colțului gurii lângă marginea gurii. guler tricotat. După ce faceți clic cu mouse-ul, aceasta devine culoarea de fundal (aceasta se vede în stânga jos, verde în prima figură).

Apoi activez stratul de bază (dau clic pe el cu mouse-ul, se va transforma în albastru) și, ținând apăsată tasta Alt, creez un nou layer (dau clic pe pictograma din dreapta jos, evidențiată cu roșu)

(desenul a fost realizat după crearea „Layer 2”)

Datorită tastei Alt, după crearea unui strat, apare o fereastră de parametri pentru acest strat:

© 2020 E. Pescaree

Noțiuni de bază pentru editarea fotografiilor pentru fotografi începători

90

Aici trebuie să bifați caseta „Utilizați stratul anterior pentru a crea o mască de tăiere” și faceți clic pe OK.

Pe pictograma stratului creat apare o săgeată în jos în lateral (evidențiată cu verde), indicând legătura acestuia cu stratul de bază la crearea măștii. Acum mai trebuie să faceți clic pe „Layer 1” (unde avem defecte de retușare, vezi pasul 1) și să îl trageți cu mouse-ul între stratul nou creat și cel de bază (altfel editarea pe noul layer nu va afecta retușarea). Iată aspectul final al stratului:

OO fx h Q ©t u Q 5

Acum luați o pensulă (cel mai rapid mod este să apăsați tasta B), asigurați-vă că aveți margini moi și o opacitate foarte scăzută (eu am ales 7% în bara de instrumente perie de deasupra imaginii):



Facem cea mai convenabilă dimensiune a pensulei și începem să pictăm pe fața modelului. Scopul este de a netezi diferențele de culoare și ton. Dacă ați făcut o mișcare proastă, utilizați panoul „Istoric” (faceți clic pe pasul anterior) sau anulați acțiunea anterioară din meniul „Editare”.

Principalul lucru aici este să nu exagerați! sub ochi, am schimbat opacitatea la 2%. Ei bine, minuțiozitate, dacă un portret este important pentru tine, nu-ți pierde timpul...

Iată ce s-a întâmplat:

© 2020 E. Pescaree

Lucrul în Photoshop 91

rețineți că această tehnică vă permite să eliminați mici vânătăi de sub ochi (care sunt de obicei corectate cu o perie corectoare) și dungi albastre sub pielea subțire (pe tâmplă din stânga).

Dacă schimbi culoarea, atunci în același mod poți corecta buzele. Cititoarele au observat în mod evident că efectul acestui tratament este similar cu aplicarea unui strat de fond de ten. Într-adevăr, această tehnică poate fi inclusă în procesul de „creare” a machiajului pe chipul modelului folosind FS (ceea ce este foarte frecvent în situațiile în care nu a existat un stilist profesionist la ședința foto).

Principala regulă a retușării competente a pielii este păstrarea structurii originale (retușatorii vorbesc despre textură). Acestea. prelucrarea astfel încât în loc de piele să existe „plastic gol” (cum spun uneori fotografi despre o astfel de „retușare”) nu merită. Defectele de acest tip trebuie să fie slăbite cu tact, nu distruse. Acest lucru se aplică și utilizării diferitelor plugin-uri, cum ar fi foarte popularul Portraiture.

Pentru ca ceea ce s-a spus să nu pară o urare bună și un slogan gol, voi arăta încă un mare avantaj al lucrului cu straturi. Faptul este că toate straturile create deasupra stratului de bază au opacitate reglabilă. Dacă este egal cu 100%, atunci stratul superior se suprapune pe cel de bază,
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acestea. editarea pe acest strat funcționează 100%. Dacă opacitatea este setată la 0%, atunci stratul superior pur și simplu nu va fi vizibil. Aceasta înseamnă că este posibil să se ajusteze în mod flexibil gradul de tratament al pielii efectuat prin metoda descrisă aici:

G Ί

c-: 	D ©τ Εξι d ffi

Pentru corectare, trebuie să faceți clic pe „Layer 1” cu mouse-ul și să setați glisorul „Opacity” după gust. Iată rezultatul final:
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Permiteți-mi să vă reamintesc încă o dată că aici este prezentat un singur mod simplu, chiar primitiv de retușare a pielii. Este important să-l combinați cu capacitățile convertorului și pluginurilor.

Retușarea profesională reală este descrisă, de exemplu, în cartea Reai Retouching: A Professional Step-by-Step Guide, B. Carrie, 2011 (Elsevier).
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4.5 	Utilizarea măștilor

Când o parte a unei imagini este selectată în Photoshop, partea neselectată a imaginii devine „mascată” sau protejată de editare. Prin urmare, după crearea unei măști, zonele protejate ale imaginii rămân intacte atunci când se schimbă culorile, se aplică filtre și alte efecte. Puteți citi mai multe despre măști pe cont propriu.

În această carte, ceea ce eu numesc o mască este o selecție a unei părți a unei imagini cu scopul de a face orice modificări numai asupra acestei selecții. Acestea. Există două etape/aspecte aici. Mai întâi trebuie să selectați fragmentul pe care doriți să îl corectați (adică să creați o mască, să selectați ceea ce va fi schimbat și să protejați ceea ce nu se va schimba). Și abia apoi lucrați la fragmentul selectat. Volumul operațiunilor disponibile pentru utilizare este diferit pentru Lightroom și Flash, în cel din urmă fiind mult mai multe.

Metodele de selecție pot varia. Cel mai evident și de înțeles este să luați instrumentul „Selectare rapidă” *j și să desenați pur și simplu peste zonele dorite.

Este clar că puteți utiliza 2 opțiuni pentru a obține, de exemplu, o saturație crescută pe un anumit fragment: a) puteți mai întâi să reduceți saturația pe tot cadrul și apoi să selectați zona dorită cu o perie și să creșteți saturația înapoi folosind acest lucru. masca (aceasta este ilustrata in sectiunea "" 	) ; b) puteți selecta direct site-ul și

crește/scădea saturația.

Voi evidenția în special masca de strat în cauză 	. Această abordare este în special

important deoarece combină cele mai puternice instrumente Photoshop, straturi și măști. Semnificația sa este foarte simplă: lucrând cu o pensulă pe o mască de strat (un concept virtual, ca o peliculă de protecție pe ecranul unei tablete cu transparență variabilă), schimbăm opacitatea măștii. Și opacitatea este responsabilă pentru puterea influenței acestui strat asupra celui de bază, situat chiar în partea de jos. Acestea. opțiunile (a) și (b) descrise mai sus sunt implementate ușor diferit. Mai întâi fie anulăm întreaga corecție cu o mască neagră, apoi o „ștergem” cu o perie albă, arătând efectul corecției în zona dorită. Sau lăsăm tot efectul cu o mască albă, dar apoi cu o pensulă neagră o reducem după gust pe fragmentul dorit.

Alegerea dintre opțiunile (a) și (b) se face de obicei în funcție de cantitatea de acțiuni necesare - se folosește ceea ce va fi mai rapid și mai ușor.

Pluginurile NikSoft (precum și multe alte programe de procesare) implementează ideea unei perii ca punct de ajustare. Aceasta este o perie rotundă moale de dimensiuni variabile (și în Photoshop periile pot avea o mare varietate de forme). În plus, pluginurile au și măști de straturi: când revii la Photoshop din plugin, apare o bară de instrumente cu pensulă, unde poți șterge din nou fragmentele dorite, sporind sau slăbind efectul.

Consider că ideea de perii/măști este cel mai puternic instrument de manipulare a fotografiilor. În plus, este cel mai vizual și foarte asemănător cu opera artistului cu pensule reale (doar el pune imediat vopsea pe pânză - și selectam mai întâi acest loc, apoi punem nu numai vopsea acolo, ci și contrastul, BB etc.).

Vă voi da un exemplu. În 	secțiunea „ ” am procesat un portret feminin:
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Aici este afișat în Photoshop după procesare în Lightroom.

Deci, trebuie să luăm o perie și să selectăm partea dorită a imaginii. Cel mai bun instrument pentru începători este „Selectarea rapidă” (roșu în stânga în figura de mai jos). De îndată ce îl selectăm (făcând clic pe el cu mouse-ul), bara sa de instrumente apare în partea de sus:

P Ofcra&ay si wda i oieya



Aici puteți alege forma și calitatea pensulei (moale, tare etc. - din paleta care se deschide făcând clic pe butonul din dreapta numărului 300). Se poate observa că pensula funcționează în trei moduri (trei perii, una simplă, a doua cu „+”, a treia cu „-”). Este convenabil să începeți selecția cu prima (dar o puteți folosi și pe a doua), creșterea volumului selecției este mai bună decât a doua. Pentru corectarea fină a fragmentului selectat, se folosește al treilea (de exemplu, poate fi folosit pentru a exclude ochii și buzele de la procesare). Iată cum arată începutul selecției:

© 2020 E. Pescaree

Noțiuni de bază pentru editarea fotografiilor pentru fotografi începători

96

_MG_0OT3 k?k smeig-s &jekt-1 @ 25% coplă LMC_OS03, RGE/1 b)

Și

Δ



Dacă lucrăm pe mai multe straturi (și facem acest lucru, vedeți fila „Straturi” din dreapta jos), atunci trebuie să verificați câmpul „Eșantion din toate straturile” (altfel peria nu va „ști” ce este mai jos sunt mai multe straturi, va funcționa doar pe cel de sus).

Iată o selecție rapidă a feței:
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vezi ca am evidentiat excesul in dreapta. Iau o perie și rafinesc selecția:

Lucrul cu o perie necesită o anumită abilitate - exersați pe cont propriu, modificându-i în mod flexibil dimensiunea și modalitățile de utilizare (doar „dați clic” sau „apăsați și trageți”, etc.)
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Cu această selecție, dau clic pe pictograma Curbe (în roșu) din panoul Ajustări din dreapta, creând un strat de ajustare Curves 1:



Selecția punctată de pe fața modelului dispare. Dar nu a dispărut, a rămas pe masca de strat (dreapta jos în verde). Acestea. În plus, toate manipulările efectuate pe acest corslayer se vor referi numai la această zonă a imaginii.

Fac corectarea culorii pielii (vezi capitolul cu același nume)
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Imit un bronz dens „tropical”, mai ales prea „dens” pentru claritate. „Bănzarea” se realizează prin creșterea valorii pe canalul galben (Y, roșu în figura de mai sus). Acordați atenție fragmentului evidențiat în albastru - granița dintre cele selectate și cele neselectate este clară și urâtă. Pentru a evita astfel de situații, FS are o funcționalitate mare pentru lucrul cu limitele de selecție (pentru auto-studiu).

Pentru a corecta modificările efectuate, utilizați o scădere a opacității stratului „Curbe 1” (colțul din dreapta jos)
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Sper că este clar că această tehnică cu măști și straturi poate și ar trebui folosită pentru a corecta local orice: saturație de fundal, modificări de culoare a părului, reducerea luminozității jachetei etc.

În cele din urmă, vă voi arăta un truc important de inversare a selecției. Iată o fotografie cu silueta modelului evidențiată:
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Accesați meniul „Selectați” și selectați elementul „Inversați”, primim verdele selectați în fundal:
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Puteți vedea că există multe operațiuni de selecție disponibile din meniul „Selectați”. Puteți selecta după tonul de culoare, nuanțe similare, puteți salva zona selectată și apoi o încărcați din nou la momentul potrivit de procesare etc. Voi menționa, în special, că culoarea dinților este corectată în acest fel - aceștia sunt izolați, se realizează stratul corr „Saturație” și se îndepărtează saturația culorii galbene (aceasta este una dintre opțiunile de corectare a dintilor). culoarea dintilor).

Apoi creați un strat „Vibrance” sau „Saturation” și creșteți adâncimea culorii în fundal, așa cum este deja descris mai sus pentru culoarea pielii. Ca urmare, facem același lucru pe care l-am făcut în capitolul „Procesare locală” din fila HSL. Acolo am corectat o anumită nuanță a culorii și aici am selectat această zonă și am crescut saturația generală (deși am putea selecta totuși o gamă de culori pe stratul „Saturație”). Pe parcursul acestei cărți, vă arăt în mod specific diferite modalități de a corecta câțiva parametri, în general.
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Formarea unui proces de prelucrare personal, preferat (flux de lucru) este ce tehnici și instrumente preferați, vine cu experiență.

Nu pot intra în descrieri detaliate ale funcționalității FS aici. Scopul meu este să vă arăt o tehnică specifică care funcționează, mai întâi. Și în al doilea rând, pentru a vă interesa, pentru a indica o direcție posibilă și oportună a muncii independente.

4.6 	Utilizarea straturilor

Deci, puteți procesa o imagine în FS pe un singur strat, originalul. Începătorii fac de obicei acest lucru, în cele mai simple cazuri se „rulează”. Dar FS poate face mult mai mult. După cum sa menționat în capitolele anterioare, puteți crea un număr nelimitat de straturi deasupra celui de bază. Ele pot fi interschimbate, combinate în grupuri etc. De obicei, se face o operație pe fiecare strat. În procesarea complexă, numărul de straturi poate fi de sute.

Există o regulă fermă de procesare a fotografiilor în Photoshop, care este mai bine să nu o încalci. Nu lucrați niciodată la stratul de bază! ar trebui să rămână în starea inițială, toate editările sunt doar în straturile de deasupra. De aceea, în capitolul anterior „Utilizarea maselor” am creat un al doilea strat înainte de a selecta chipul modelului.

Spun toate acestea pentru a vă interesa și pentru a vă încuraja să studiați literatura pe cont propriu. Aici voi arăta 2 metode de reglare a contrastului / clarității folosind straturi. Am început deja să vorbim despre aceste instrumente în secțiunea Lightroom. Și am menționat că nu-mi place instrumentul Clarity din acest program din cauza întunecării imaginii.

Asta am vrut să spun:

Salvez imaginea...

ProPhoin RGB; IS bit; 3591 prin 2362 <S,S ,Pί ; 290 de ruble

Deschide imaginea Anulează gata ]

Autorul ambelor cadre prezentate în această secțiune este Kashirrkir Alexander Aleksandrovich^.

Claritatea este maximă, 100. Da, totul a devenit mai clar - dar în același timp mai întunecat (la umbră, unde detaliile prizei de aer etc.)

© 2020E. Peskarev

104

Noțiuni de bază pentru editarea fotografiilor pentru fotografi începători

Acestea. provocarea este de a crește claritatea, dar în același timp de a netezi diferența de luminozitate, astfel încât aceste detalii să fie vizibile peste tot.

Deschideți acest cadru cu comanda „Deschide imaginea”. Facem această tehnică pentru a reduce diferența de luminozitate:

Creați o copie a stratului cu comanda CtrI-J (în dreapta jos pe fila „Layers” puteți vedea acel strat 2), desaturați copia creată

> 	Setați curbele

I' Seturi de expunere

> 	Seturi de nuanță/saturație

І> Seturi alb-negru

la Mixarea canalelor setate

І> Corecția selectivă a culorii seturii I

Ton automat Contrast automat Corectare automată a culorii 	Shift+CtrI+L Alt+Shift+CtrI+L Shift+CtrI+B
Dimensiunea imaginii... Dimensiunea pânzei... Rotația imaginii Decuparea decupării... Afișați toate 	Alt+CtrI+I Alt+Ctrl+C i
Creați duplicat... canal extern... calcule..	
Variabile Aplicați setul de date. 	La
Capcană. 	1

Niveluri de luminozitate/contrast...

curbe...

Expunere.

Vibratie...

Nuanță/Saturație...

Echilibrul de culoare...

alb si negru..

Filtru foto...

Mixarea canalelor...

CtrI+L

СігІ+М

ctrl+b

Alt+Shift+Ctrl+B

Inversiunea

Posterizare...

Prag...

Harta gradient...

Corecție selectivă a culorii...

Umbre/Svega..

tonifiere HDR..

Opțiuni

Alege o culoare...

Înlocuiește culoarea...

Luminozitate „Nivel”.

Dock: 48,5M/97,1M

Faceți clic sau trageți în zona dorită

parametrii.

După aceea, inversați cu comanda CtrI-l (adică creați un negativ)

© 2020 E. Peskarev

Lucrul în Photoshop 105

Proiectarea mediului de lucru principal 0

Iyu,5

'-'și'/ TJ ■ -

І> Corecția selectivă a culorii seturilor |

t Opacitate: ioo% 1

Zach,- .g □ / ψ în 	Fill: 10044. ►

I-YAZ

• I 1 Fundal 	Ѳ

(rețineți că negativul pare chiar mai interesant decât imaginea originală, neobișnuit).

După aceea, schimbați modul de amestecare la „Soft Light”. Rezultatul a fost o imagine moale, cu contrast redus, cu o mulțime de detalii (și chiar și o culoare a apărut pe cer - culoarea prafului roșu-maroniu ridicat de la sol de o elice).

Faceți clic sau trageți în zona pe care doriți să o măriți. Schimbarea scalei se efectuează pe bara de opțiuni.

І> Setați niveluri

I' Curves setează

І> Expunerea de seturi

I' seturi de nuanță/saturație

I 	·> Redimensionați ferestrele În toate ferestrele ¡Trasați și plasați zoom-ul _ Pixeli reali ] [ Potrivire , [ Ecran complet , [ Dimensiune imprimare

DSC 3657.NEF @ 33,3% (Layer 1. RGB/16*) *

jig ■

І> Set Channel Mixing І> Selective Set Color Correction

STRATURILE - 	> --•G Opacitate: la & s
Zach—: 	Completați: 100% pentru
•S	
& 	fundal
	s" a. J e. J a
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Aceasta este o metodă destul de convenabilă pentru a netezi diferențele de luminozitate din imagine (atât în întuneric, cât și în lumină). Este rar necesar, dar este necesar să îl aveți în arsenalul dvs. de procesare.

Acum trebuie să maximizăm contrastul, dar să păstrăm tranzițiile line ale tonurilor (adică, de fapt, corectăm lipsa unui instrument Lightroom obișnuit).

Accesați pluginul Color Efex Pro și aplicați filtrul Contrast tonal cu setări agresive:

Filtrul vă permite să măriți separat contrastul în umbre, lumini și tonuri medii. După cum puteți vedea, am finalizat sarcina - toate detaliile sunt vizibile, iar contrastul este ridicat.

Acum reduceți la dimensiunea dorită, creșteți puțin saturația (faceți o copie a stratului Ctrl-J, schimbați modul de amestecare la „Multiplicare” și apoi reduceți opacitatea la 21%). În cele din urmă, facem ascuțire agresivă în pluginul OutputSharpener. A ieșit așa
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Vă rugăm să rețineți că mii de piese mici (ramuri, etc.) în aer au devenit vizibile, o ceață de aer fierbinte de la motoare este clar vizibilă la granița cu solul. Acestea. un astfel de „efect de prezenţă”.

În fotografia următoare, a fost folosită o altă tehnică bazată pe amestecarea straturilor. În primul rând, pentru a reduce diferența de luminozitate, a fost utilizată tehnica descrisă mai sus cu inversarea imaginii. Dar pentru a crește contrastul local, acesta este utilizat:

• 	creați o copie a stratului (Ctrl-J);

• 	deasupra ei creați un strat de ajustare „Saturation” și eliminați saturația la 0 (adică desaturați imaginea, faceți-o alb-negru);

• schimbați modul de amestecare la „Lumină moale” și ajustați opacitatea stratului după gust.

Finisare: strat de ajustare „Vibrații”, reducere la dimensiunea dorită, plug-in OutPut Sharpener. A ieșit așa
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(c) Kashirsky A.A.

Contrastul ridicat și claritatea sunt din nou obținute cu o imagine delicată și detaliată.

O simplă creștere în contrast cu metodele standard ale Lightroom și FS distruge detaliile fine (ca în prima figură a acestei secțiuni). Acestea. În funcție de imagine și de sarcina de procesare, de fiecare dată trebuie să decideți ce metode veți folosi pentru a regla contrastul și claritatea.

Modurile de amestecare a straturilor sunt un alt instrument puternic în Photoshop. Pentru o cunoaștere mai detaliată a acestei funcționalități, recomand cărțile lui D. Rudakov „Cartea stacojie a fotografiei digitale” și „Cartea portocalie a fotografiei digitale”.

Conversația despre contrast și claritate va fi continuată în secțiunea „Schimbare contrast” din pluginuri.
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Corecția locală a luminozității

După cum evident ați observat deja, încerc să acord o atenție deosebită metodelor locale de prelucrare. Iată încă una pe care am văzut-o în cartea Adobe Photoshop CS5 for Photographers Thè Ultimate Workshop, Martin Evening, Jeff Schewe, Focal Press, 2011. Se numește Sculpting în engleză și este greu de tradus. Ca opțiune, „oferirea de ușurare datorită unei schimbări selective a luminozității”. Dacă ne amintim definiția contrastului, atunci metoda este un fel de creștere a contrastului tonurilor medii. De asemenea, puteți considera această metodă ca un fel de dodge & burn, deși în forma sa cea mai simplă, dodge & burn original este implementat prin utilizarea alternativă a instrumentelor Dodge și Burn.

Metoda se bazează pe vopsirea cu o pensulă albă sau neagră peste o mască de strat gri. Ne-am întâlnit deja cu această tehnică mai devreme, de exemplu, în capitolul „ 	„ sau „

". Numai acolo am pictat pe un strat alb sau negru - și aici pe unul gri, ceea ce face posibilă corectarea atât în plus, cât și în minus.

Deci, deschideți cadrul deja familiar în Photoshop și creați un nou strat ținând apăsată tasta Alt

În fereastra care se deschide, în primul rând, trebuie să schimbați modul de amestecare al stratului în „Suprapunere”. După aceea, va apărea caseta „Umpleți cu o culoare neutră (50% gri)”, unde trebuie să puneți un „daw”. Apăsați OK.

Instrumentul principal este o pensulă și două culori: alb și negru. Pe bara de instrumente perie (deasupra fotografiei, roșu) trebuie să selectați o perie moale, modul normal și opacitate 2-3-5%. Cu cât opacitatea este mai mică, cu atât puteți regla mai subtil.

Pentru claritate, am stabilit mai întâi 50% și am desenat linii verticale cu o perie albă (stânga) și neagră (comutare rapidă între aceste culori - tasta „X”). Puteți vedea cum funcționează și cât de redundantă este o opacitate atât de mare.
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Observați că masca de strat (în verde în dreapta jos) are și aceste linii, adică. desenăm pe mască, iar astfel de culori întunecate reale apar pe imagine datorită modului de „suprapunere” (albastru).

Acum partea cea mai grea a muncii. Folosesc această pensulă cu lumina albă selectată pentru a picta pe zonele luminoase ale pereților templului. Și apoi dau clic pe „X” (adică schimb culoarea albă a pensulei în negru) și pictez în negru pe zonele de umbră. Acestea. după semnificație, măresc diferența de luminozitate în zonele dorite ale imaginii. Nu uitați că gradul de creștere/scădere depinde de numărul de „treceri” ale periei. Aceasta este literalmente o operă de artă, așa cum scrie artistul. De exemplu, în stânga, puteți începe să evidențiați cotul absidei la 5% opacitate (unde lumina cade aproape perpendicular și luminozitatea este maximă), apoi - deplasându-vă spre centru - reduceți opacitatea la 4-3 -2%. Variind numărul de mișcări cu pensula, puteți obține o tranziție foarte subtilă a luminozității. Și apoi repetă toate acestea pe jumătatea umbrită cu o perie neagră. Totul depinde de răbdarea autorului.

Iată pentru comparație în stânga înainte de procesare, în dreapta după:
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Toată ideea este de a face – imperceptibil pentru privitor – imaginea mai „în relief” și mai convexă. Acestea. expresiv.

Întrucât nu sunt artist și răbdarea mea este limitată, vă voi arăta o ilustrație din cartea menționată:

Vă rugăm să rețineți că această tehnică poate fi folosită nu pentru a crește intervalul de luminozitate, ci pentru a o reduce. De exemplu, pentru a lumina umbrele adânci de pe față în portretele realizate pe vreme însorită.

În același timp, voi arăta o modalitate foarte simplă și vizuală de a crește local luminozitatea. Fotografie originală cu luminozitate ușor redusă de mine (stratul „Luminozitate/Contrast 1”):
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Creați un nou „Strat 1” și pictați pe el cu o pensulă albă moale
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Opacitatea pensulei aici a fost setată la 21%, astfel încât imaginea inițială se vede. Și după aceea schimb doar modul de amestec de la „Normal” la „Lumină moale”:
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Fața este ușor evidențiată, iar cantitatea de lumină este controlată nu numai de opacitatea pensulei, ci și de opacitatea stratului (roșu).

Dar să nu credeți că aceasta este o tehnică foarte primitivă. În primul rând, ajută la lumina locală a imaginii - de exemplu. de fapt, fără blitz sau reflector. În al doilea rând, amintiți-vă că culoarea pensulei din Photoshop poate fi oricare. De exemplu, dacă luați galben, atunci fața va căpăta o astfel de nuanță. Și dacă faceți pete multicolore în fotografia frunzișului de toamnă, imaginea va deveni mult mai expresivă. Recepția este simplă, dar foarte flexibilă.

4.8 	Operatii de finisare

1. 	Redimensionați o fotografie. Pentru publicarea pe web, fotografiile sunt de obicei reduse la 800-1200 de pixeli de-a lungul părții lungi a cadrului. Acest lucru se poate face într-o singură operație (odinioară era popular să se reducă în pași de 10%). Din meniul „Imagine”, se apelează comanda „Dimensiune imagine”.
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Un parametru important este metoda „Interpolare”:
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Pentru fotografiile din albumul dvs. de acasă, puteți fie să lăsați dimensiunea originală, fie să o reduceți pentru a se potrivi cu rezoluția dispozitivului dvs. de vizualizare. Fotografiile vor fi mai mici și mai ușor de stocat. Dar aici trebuie să te gândești la viitor. De exemplu, am salvat odată o fotografie la 1920x1200, rezoluția monitorului meu actual. Cu toate acestea, pe noua tabletă, rezoluția este deja 2550x1600.

Fotografiile pentru imprimare rămân fie în rezoluția lor originală, fie dimensiunea poate fi mărită - introduceți valori mai mari în aceeași fereastră. În acest caz, este de dorit să alegeți o interpolare special pentru creștere. Există programe specializate pentru zoom, eu folosesc de obicei PhotoZoom.

Din punctul de vedere al prelucrării ulterioare în pluginuri, este de asemenea recomandabil să reduceți fotografia la dimensiunea finală imediat după trecerea de la Lightroom la Photoshop. Acest lucru nu afectează calitatea imaginii, programele rulează mai repede. Dacă utilizați un plugin pentru ascuțire, atunci redimensionarea după această operație nu este de dorit.

2. 	Ascutire. Există multe puncte în procesul de procesare descris aici în care claritatea poate fi ajustată. Nu recomand să faceți acest lucru în Lightroom. Mă îndoiesc foarte mult de necesitatea ascuțirii în FS. Ar fi o mare greșeală să ridic
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claritate înainte de a reduce dimensiunea (vezi pasul 1). Dacă aveți o cameră bună și un obiectiv de calitate, de obicei nu este nevoie să faceți claritate. Este mai bine să creșteți contrastul, și local, numai acolo unde este necesar. Este destul de convenabil să ascuți la loc cu instrumentul Sharpen din bara principală de instrumente Photoshop. Înainte de aceasta, trebuie să îmbinați straturile cu comanda „Flatten” din meniul „Layers”. Dacă trebuie să clarific întregul cadru (de obicei peisaje), folosesc un plugin. Este fie Nik Soft Output Sharpener, fie Topaz Lab.

3. 	Passe-partout și cadru. Dacă ați fost la expoziții de fotografii, atunci știți că o fotografie este de obicei lipită pe o coală de hârtie sau carton colorat (passe-partout) și apoi înrămată. Desigur, în formă digitală, totul se transformă într-o convenție. În plus, această „decorare” suplimentară poate fi văzută ca o încercare de a vă prezenta munca mai bine decât este. Pe de altă parte, nu văd nimic în neregulă în asta, pentru că scopul este atingerea expresivității maxime. Deci, un passe-partout de bun gust și un cadru elegant pot spori impresia lucrării tale. Există atât de multe moduri de a realiza aceste elemente, vă voi oferi doar câteva link-uri pentru auto-studiu:

4. 	Salvați fotografii pentru a le posta online. Acesta este cel mai popular caz de utilizare. Există o comandă specială pentru aceasta din meniul „Fișier” - „Export” - „Salvare pentru Web”. Se deschide o fereastră
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unde să selectezi opțiunile. Pentru reproducerea corectă a culorilor, este necesar să verificați atributul „Convertire în sRGB” și atributul „Profil încorporat”. Calitatea depinde de obicei de dimensiunea dorită a fișierului final (vizibil în stânga jos sub fotografie, aici 1.981M, pentru că nu am redus dimensiunea), cu cât calitatea este mai mică, cu atât fișierul este mai „ușor”. În același timp, calitatea imaginii rămâne satisfăcătoare chiar și la setări de calitate de 40-50.

Contează cum vă stocați fotografiile. Am scris deja mai sus că imaginile originale nu sunt procesate. Sursa trebuie să rămână neatinsă. Personal, stochez RAW în baza de date Lightroom în format DNG (pentru compatibilitate pe termen lung). Dacă originalul este depozitat într-un loc sigur, atunci nu este atât de important în ce calitate și dimensiunea salvați versiunea procesată. Cele mai complete informații de procesare sunt stocate în fișiere tifi. Dar dacă mai am RAW, de ce am nevoie de tifi? Eu nu le folosesc. Dacă ați făcut procesarea din jpeg, atunci și salvarea în tifi pare ciudat, deoarece calitatea materialului sursă este scăzută. Doar dacă tehnica de procesare pentru viitor este importantă pentru tine. Vreau să menționez și formatul png. Fișierele sunt mai mici decât în jpeg, calitatea este ridicată. Dar acest format nu este acceptat pe scară largă, așa că este logic să îl utilizați atunci când creați ilustrații. De exemplu, toate imaginile utilizate în acest document sunt stocate în format png.

Fiecare fotograf amator rezolvă aceste probleme într-un mod convenabil pentru el, construind un flux de lucru personal.

Folosind pluginuri

De ce cred că fotografi amatori începători trebuie să folosească FS și pluginuri? Deoarece în procesul de prelucrare este posibil - mai degrabă condiționat - să se distingă diferite etape. Mai întâi ai nevoie
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obțineți imaginea corectă. Acest lucru se face în Lightroom sau alt convertor. Pe unele fotografii, în timpul procesării apar sarcini mai complexe, care sunt mult mai convenabile de rezolvat în Photoshop. În cele din urmă, rezultatul final al procesării nu este doar o imagine corectă, ci și o imagine frumoasă. Acestea. trebuie decorat ca o prăjitură cu o cireșă. Aici „cireș” este mai convenabil de făcut în plug-in-uri. Au și un alt avantaj - unele filtre folosesc algoritmi mai avansați decât Lightroom sau Flash. De exemplu, 	îmi place filtrul

mult mai mult decât contrastul/claritatea din Lightroom. În FS, puteți obține aceleași rezultate, dar în plugin este rapid și vizual.

Această secțiune descrie câteva dintre filtrele din suita de pluginuri Nik Software. Cu ceva timp în urmă, compania a fost cumpărată de Google și a finalizat-o (în special, a adăugat pluginul Analog Efex Pro și l-a rusificat). Cea mai bună parte este că din aprilie 2016 acest software este distribuit gratuit. Le folosesc de câțiva ani acum. Pluginurile sunt instalate dintr-o dată, sunt 7 dintre ele în set:

1.Analog 	Efex Pro

2. 	Color Efex Pro 4 - un număr mare de filtre diferite.

3. 	- plug-in pentru eliminarea/reducerea zgomotului.

4. 	HDR Efex Pro - plugin pentru procesarea HDR.

5. 	Sharpener Pro 3.0 - pentru ascuțire, constă din două filtre separate formal RAW Sharpener și Output Sharpener. Concluzia este că o abordare pentru clarificarea fotografiilor implică o corecție în două etape. În primul rând, claritatea este crescută de primul filtru imediat după convertor. Apoi procesarea este efectuată în FS și alte plugin-uri, dimensiunea finală a fotografiei este setată, iar claritatea finală este formată de al doilea filtru pentru o anumită sarcină / dispozitiv de ieșire (imprimantă, monitor etc.). Folosesc adesea pluginul Topaz Labs în acest scop.

6. 	- plugin puternic pentru conversia în alb-negru.

7. 	Viveza 2 este un alt set grozav de diverse filtre.

Complexul de plug-in-uri este atât de puternic încât, în ceea ce privește totalitatea funcționalității, în multe cazuri poate înlocui FS. În special, acest lucru se realizează prin aplicarea mai multor filtre simultan. După cum înțelegeți deja, alegerea este determinată doar de preferințele personale ale fotografului. Pluginurile pot fi accesate și direct din Lightroom. Și, în sfârșit, pot funcționa ca programe independente separate.

Folosesc pluginuri pentru finisarea artistică finală a fotografiilor selectate, de exemplu. lucrul cu ei este întotdeauna creativ, nu există reguli stricte aici. Nu vă fie frică să experimentați!

Doar cele mai utile și utilizate în mod obișnuit vor fi descrise aici. Nu consider necesar să refacem toate desenele realizate pe versiunea anterioară cu interfața în limba engleză. In schimb, intre paranteze, dau denumirea actuala ruseasca (care, din pacate, lasa deseori de dorit).

Pluginurile pot fi vizualizate fie ca o listă generală ("Toate"), fie după gen ("Portret", "Peisaj", etc.). Este foarte convenabil să vă creați propria selecție „Preferate” - pentru aceasta trebuie să faceți clic pe steaua din stânga numelui pluginului în panoul din stânga (va deveni galben).

5.1 	Corecție WB

În 	secțiunea „ ” am analizat un cadru de culoare destul de complex.

Pluginul White Neutralizer vă permite să rafinați și mai mult gama de culori a imaginii.
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În Lightroom, setăm BB-ul cu o pipetă de-a lungul părții laterale a navei în stânga jos, deschidem fișierul în Flash. Accesați meniul „Filtre” și selectați opțiunea Nik Software —> Color Efex Pro 4:

Se deschide fereastra de plugin, selectați filtrul White Neutralizer:
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Panoul de setări pentru acest filtru se va deschide în partea dreaptă. Mai întâi trebuie să specificați sursa culorii albe: luați o pipetă și găsiți ceva alb în imagine (în dreptunghiuri verzi). Am folosit tesatura de umbrele langa o casa mare, calitatea albului poate fi judecata dupa patratul din stanga pipetei.

După aceea, cu glisoarele Adjust Whole Image și White Neutralizer, trebuie să selectați culoarea care vi se potrivește. De exemplu, așa:

© 2020 E. Pescaree

Utilizarea pluginurilor 121

Lucrul în pluginuri necesită cea mai creativă abordare. De exemplu, puteți alege culoarea peretelui unei case mari din stânga podului drept „alb”. Apoi puteți obține alte nuanțe de culori:

Această versiune a BB arată mult mai rece decât cea anterioară și originală. Glisoarele Umbre/Evidențieri pot anula parțial sau complet (100%) efectul filtrului în umbre și, respectiv, în lumini.

În orice caz, decizia finală revine fotografului.

Pentru a termina lucrul în plug-in și a reveni la fereastra principală FS, faceți clic pe butonul OK. Sau adăugați următorul filtru cu butonul Adaugă Fi Ite d.
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5.2 	Modificarea contrastului

În pluginurile discutate, există mai multe filtre numite Contrast. La început îmi plăcea filtrul 	(Tonal Contrast), dar acum îl folosesc mult mai des.

(Contrast avansat)

În esență, folosesc Pro Contrast ca modalitate standard de finalizare a contrastului. Dar, în orice caz, dacă intenționați să creșteți contrastul în pluginuri, atunci în convertor trebuie fie lăsat neatins, fie redus. de obicei scad.

De ce prefer pluginurile Photoshop? - mai rapid, mai clar si imi place mai mult rezultatul. În FS, pentru a crește contrastul, este logic să lucrați cu măști - adică. selectați cu precizie fragmentele dorite și reglați contrastul strict la locul lor. Descris în capitolul „

„Metoda de creștere a contrastului prin duplicarea stratului este foarte bună, dar este însoțită de o scădere a luminozității. Dacă intenționez să o folosesc, atunci este necesar să măresc în prealabil expunerea în convertor corespunzător.

Cu cele de mai sus, vă reamintesc încă o dată cel mai important lucru: ar trebui să aveți în cap o imagine completă a tuturor instrumentelor din pluginurile convertor-fsh. În timpul analizei unei fotografii, la începutul prelucrării, se formulează o idee sub care se selectează setul dorit de metode. Și deja pe baza înțelegerii caracteristicilor fiecărei metode, se realizează corectarea anumitor parametri.

Este important să ne amintim că multe dintre filtrele de plugin ale NikSoft măresc, de asemenea, vizibil contrastul.

5.2.1 Contrast Pro

Deoarece am decis deja unde vom crește contrastul, procesarea în convertor este construită ținând cont de această circumstanță:
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Puteți vedea că am restrâns în mod intenționat gama dinamică a scenei: am redus contrastul, am înăsprit ușor umbrele (Umbre) și am redus luminile (Iluminări). Ca rezultat, așa cum am scris mai devreme, histograma noastră are o marjă pe ambele margini.

Accesați Photoshop, reduceți la dimensiunea finală - în acest caz 800 de pixeli - și rulați pluginul Color Efex. Selectați imediat filtrul Pro Contrast din stânga, panoul de ajustare pentru acest filtru apare în dreapta. Este important ca la început setările să fie zero, imaginea să nu fie schimbată în niciun fel. Acest lucru este important deoarece într-o situație în care este necesară o corecție locală, este suficient să puneți un punct de corecție pozitiv.

Aproape că nu folosesc glisorul Correct Color Cast, pentru asta există filtre specializate care pot fi aplicate simultan. Dar puteți face o corecție minimă a gamei de culori (de fapt, aceasta este o corecție WB).

Acest filtru are două glisoare pentru reglarea contrastului. Primul, Contrast corect, funcționează după algoritmul obișnuit, foarte asemănător cu cel folosit în Lightroom. Al doilea, Dynamic Contrast, îmbunătățește contrastul, practic fără întunecare a imaginii. Acesta este motivul pentru care iubesc acest filtru.

Iată rezultatul:
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Oup'<pc: Contrast

Totul este simplu. Acum doar faceți clic pe OK, reveniți la Flash și „Salvați pentru Web”. Poate că ar trebui să faceți un strat de „Saturație”, să luați instrumentul de ajustare a țintei și să creșteți saturația cerului.

5.2.2

contrastul tonal

Schimbarea filtrului Pro Contrast în Tonal Contrast direct în pluginul Color Efex Pro este simplă - trebuie doar să faceți clic pe filtrul dorit din panoul din stânga. Continuăm să procesăm cadrul deja familiar pentru noi din secțiunea anterioară:
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Acest filtru are opțiuni de ajustare mult mai flexibile. Puteți alege tipul de contrast (eu folosesc Fine mai des). Puteți regla contrastul tonal în 3 intervale: lumini, tonuri medii, umbre. Și apoi puteți schimba saturația. Acestea. acesta este un instrument versatil pentru finisarea fotografiilor standard ale fotografilor amatori obișnuiți. Poate că nu este suficient de subțire pentru un finisaj artistic, dar se potrivește foarte bine fotografiilor obișnuite.

Când folosiți un filtru, fiți atenți la zgomot, dacă măriți prea mult setările, pot apărea granule pe cer. Permiteți-mi să vă reamintesc că apoi îl puteți curăța în pluginul Dfine, dar este mai corect să evitați zgomotul.

© 2020 E. Pescaree

126

Noțiuni de bază pentru editarea fotografiilor pentru fotografi începători

5.3 	Modificarea saturației

De obicei fac această acțiune în filtrul Brilliance / Warmth (Saturație / Warmth):

Observați imediat că folosesc două filtre: a) Pro Contrast (dreapta sus) pe setările afișate în secțiunea cu același nume; b) Filtru de strălucire/căldură. Acestea. Am crescut mai întâi separat contrastul și apoi saturația. Ca urmare, flexibilitatea generală a acestei perechi de filtre, după părerea mea, este mai mare decât în filtrul Contrast tonal. Și acest filtru, precum Pro Contrast, se deschide la setări zero, este convenabil pentru ei să funcționeze local.

În dreapta sus, puteți vedea că saturația este controlată de două glisoare: Saturație propriu-zisă și Saturație perceptivă. Primul este destul de obișnuit, ca în Lightroom și Flash. Dar al doilea funcționează după un algoritm diferit, sporește complementaritatea culorilor. În această fotografie, creșterea acestei setări va deveni galben acid galben și albastru acid albastru. Ar fi bine să vezi singur.

Și aici din nou puteți regla BB-ul cu glisorul Warmth.
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5.4 Jocul cu culoarea

Cu acest nume jucăuș, am desemnat două filtre care sunt utile pentru procesarea frunzișului.

Iată cadrul original:
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Deschideți-l în pluginul Color Efex și aplicați filtrul Pro Contrast. Apoi apăsăm butonul „Adăugați Fi Iter” din dreapta (verde de mai jos) - acest lucru vă permite să combinați un număr arbitrar de mare de filtre, să le suprapuneți unul peste altul. În stânga, selectați filtrul Fol¡age (Foliage; roșu):
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Acum rămâne să selectați opțiunea 1-3 (alb) și să reglați puterea efectului cu glisorul Îmbunătățire frunziș.

Opțiunea N3 Folosesc adesea pentru a „reanima” frunzișul verde de vară din fotografie.

Pentru culorile de toamnă, folosesc adesea filtrul Indian Summer ("Indian Summer"):
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Este aproape similar cu filtrul anterior, doar că nu există 3, ci 4 opțiuni.

Puteți vedea că culoarea verdelui capătă o nuanță neplăcută. Frunzișul galben a devenit portocaliu, dar nu-mi place verdele. Cum se corectează culoarea unei părți a unei imagini?
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Este clar că avem nevoie de echivalentul unei pensule gri pe o mască de strat albă. În plugin, acest lucru este implementat prin ajustarea punctelor (Puncte de control). Panoul de setări pentru aceste puncte este deschis făcând clic pe triunghiul din stânga acestor cuvinte. În primul rând, aici vedem din nou glisorul „Opacitate” (Opacitate) - dar vă permite să reduceți efectul asupra întregii imagini simultan. Dar punctele de control pot fi „minus” (adică, anularea efectului) sau „plus” (întărirea acestuia). Trebuie să eliminăm efectul de filtru pe verdele din partea de jos a cadrului, așa că am setat 5 puncte de reglare „minus”, ajustând dimensiunea acestora cu glisorul evidențiat în verde în partea de jos.

Punctele pot fi conectate/deconectate folosind butoanele din dreptunghiul albastru. Pentru a le combina, trebuie să țineți apăsat butonul CtrI și să faceți clic pe toate punctele pe rând. Și apoi apăsați butonul din stânga (în albastru). În acest caz, nu am combinat punctele, deoarece pur și simplu anulează efectul cu 100% și nu am nevoie de o singură ajustare. Vă rugăm să rețineți că raza
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ultimul punct din centrul inferior este luat cu o marjă, domeniul său se suprapune cu punctele din colțurile inferioare. Astfel, formez o mască solidă de cercuri.

Aproape toate filtrele pluginului Color își schimbă culoarea într-un fel sau altul. Am arătat două dintre cele mai utilitare, cu restul puteți experimenta singur.

5.5 Filtre pentru piele

Să continuăm procesarea portretului deja binecunoscut în pluginuri. Scopul este de a înțelege ce altceva se mai poate adăuga la procedura de tratament al pielii. Deci, cadrul original în FS:

Reduceți-o la dimensiunea dorită ("Imagine", "Dimensiune imagine"). Vă sfătuiesc să efectuați întotdeauna procesarea în pluginuri deja pe imaginea dimensiunii finale. În primul rând, pluginul este mult mai rapid. În al doilea rând și cel mai important, reducerea ulterioară a imaginii schimbă foarte mult efectul filtrului. Acestea. ai făcut un lucru în plugin - și după ce l-ai redus, poți vedea ceva complet diferit.

Deschiderea pluginului:
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□ Cf LL

■i

Filtrul de profil în acest caz va fi Dynamic Skin Softener (Dynamic Softener al pielii). Mai întâi trebuie să luați o pipetă în dreapta sus și să o „împingeți” în zona cea mai problematică a pielii (eu am folosit fruntea). După aceea, sunt selectate valorile optime ale fiecăruia dintre motoare. Color Reach este responsabil pentru saturația culorii pielii, restul - pentru detaliile mici, medii și mari de pe față. Ce anume va fi optim depinde de tine. Permiteți-mi să vă reamintesc, principalul lucru este să evitați „plastic™”, pierderea texturii pielii.

Filtrul Classical Soft Focus este util. Imită destul de cu succes lentilele speciale pentru portrete cu acest efect.

O caracteristică importantă a pluginurilor Nik Soft este capacitatea de a combina filtre. Pentru a adăuga un filtru la unul existent, apăsați tasta +Add Fi Iter și selectați filtrul menționat din stânga:
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□ 	TX4

la Sudare

I COLOR EFLXp«C>™4 ■

Puteți alege metode - Soft focus sau Diffusion. Și apoi mutați glisoarele după gust.

Vă rugăm să rețineți că acest filtru elimină cu ușurință claritatea „excesivă”, ceea ce înseamnă că fotografiarea unui portret cu un obiectiv macro nu este deloc o problemă.

Deci, acum avem 2 filtre implicate. Consider că este necesar să menționez filtrul Bnlliance/Warms:
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Pe fața modelului vezi un fel de „squiggle”. Asta înseamnă că folosesc acest filtru local, doar pe față.

Iată ce s-a întâmplat după ce am folosit 3 filtre în același timp:
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Aceasta încheie discuția despre retușarea pielii din această carte. Permiteți-mi să vă reamintesc că vi s-au oferit trei opțiuni:

• 	folosiți o perie în convertor și reduceți „ascuțimea”;

• 	în Photoshop, eliminați defectele și uniformizați tonurile pielii desenând cu o pensulă pe un strat gol;

• 	utilizați (inclusiv în combinație) filtre de la plug-in-ul Nik Soft.

Desigur, toate metodele pot fi combinate într-o singură prelucrare.

5.6 	Profiluri de film

De mulți ani, fotografi au filmat pe film, ceea ce a făcut o cantitate enormă de muncă de cercetare. Una dintre cele mai dificile sarcini a fost obținerea de rezultate reproductibile - aceasta a necesitat obținerea de componente chimice foarte pure și depanarea atentă a proceselor tehnologice. Rezultatul a fost crearea unor filme a căror imagine era recunoscută. Ca de obicei, de-a lungul timpului, s-au mutat în categoria, așa cum este acum numită „cult”.

Este important de subliniat faptul că filmele nu au produs niciodată culoarea corectă (nu vorbim acum despre materiale fotografice pentru cercetare științifică). Toată lumea a fost interesată de culoarea frumoasă și unică. Este important de menționat acest lucru, deoarece punctul de vedere este încă larg răspândit că fotografia digitală este esența culorilor înfășurate în FL. Dar în vremurile pastorale binecuvântate ale filmelor, totul era pur și naiv, simplu și firesc. Nu. Și producția de film color în complexitatea sa nu este mult diferită de producția de camere digitale.

Desigur, a existat dorința de a procesa fotografiile digitale pentru a arăta ca filme vechi. Reproducerea culorilor lor a fost analizată și profilată. Ele sunt similare ca semnificație cu profilurile descrise în 	secțiunea " ". Acestea. aceasta este o denaturare deliberată a culorilor

imagini fotografice pentru a realiza asemănarea cu culorile filmelor.

Luați în considerare utilizarea profilurilor pe exemplul unui instantaneu pe care îl cunoaștem deja:
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Aspectul său original poate fi văzut în capitolul „Schimbarea contrastului”. Așadar, am lansat din nou pluginul Color Efex Pro, profilele filmelor sunt grupate în mai multe filtre, evidențiate cu roșu în stânga. Eu folosesc întotdeauna filtrul Film Efex: Modern (Efect de film: modern), panoul său este afișat în dreapta. Pentru a selecta profilul dorit, trebuie doar să faceți clic pe triunghi (evidențiat cu albastru). Pe măsură ce mutați cursorul mouse-ului, vizualizarea imaginii se va schimba imediat. De obicei folosesc profilul Veiva 100 pentru gama sa caracteristică de culori. Interesant Kodakchrome 64 (Prof). Pentru portrete, ambele profile Kodak Porta 160 dau rezultate bune.

Dacă faceți clic pe triunghiul mic din stânga cuvintelor „Detalii film” („Caracteristicile pielii”, în roșu de mai jos), se vor deschide setări suplimentare de filtru:
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Puteți vedea structura profilului după sensibilitatea diferitelor nuanțe (Sensitivity) și saturația lor (Saturation). Puteți chiar să mutați glisoarele după bunul plac. Adevărat, este de dorit să înțelegeți că improvizația dvs. nu va mai avea legătură cu filmul simulat. Cel mai important glisor ne este deja binecunoscut „Opacity” (Opacity, blue). Prin mișcarea glisorului, puteți modifica puterea efectului în același mod în care lucrați cu straturi FL. În cele din urmă, puteți vedea că imaginea este foarte zgomotoasă. Pasionaților de film le place să-și amintească despre „zgomotul analogic” remarcabil de frumos. Cele două glisoare Grain (verzi) permit reproducerea acestui efect nostalgic. Personal, nu văd rostul să stric o imagine perfectă cu zgomot - dar asta este o chestiune de gust. Uneori, cerealele sunt potrivite în opțiunile de procesare alb-negru.
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Ca și în cazul oricărui filtru al plug-in-urilor în cauză, puteți pune puncte de ajustare și puteți slăbi efectul în lumini și umbre (în partea de jos a panoului, neprezentat în figură).

Profilele de film sunt foarte potrivite doar pentru aplicarea ultimei atingeri „frumoase” imaginii (aceeași „cireș de pe tort”).

5.7 	Procesare încrucișată

Însăși conceptul de procesare încrucișată a apărut în epoca filmului. Concluzia este că pentru fiecare material fotografic a fost dezvoltat un proces de dezvoltare (anumite substanțe chimice, temperatură, timp etc.). Ca de obicei, au existat persoane care, din diverse motive, au folosit procesul propus pentru alt film (de exemplu, în loc de C41, procedeul E6) la dezvoltarea filmului. În termeni simpli, nu au folosit dezvoltatorul recomandat, ci pe cel care era la îndemână. În unele combinații, rezultatele s-au dovedit a fi interesante și neobișnuite, adepții au apărut ...

Acest efect a fost imitat și apoi dezvoltat în filtre digitale. În cărți puteți găsi instrucțiuni detaliate despre cum să reproduceți acest efect în FL și vă sfătuiesc insistent să faceți acest lucru. Dacă la început poți folosi pluginuri „în întuneric”, atunci, pe măsură ce acumulezi cunoștințe și abilități, este indicat să înțelegi și să faci singur tehnicile care le stau la baza.

Filtrul se numește Cross Processing / Cross processing (se află din nou în pluginul Color Efex Pro):
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Einishshshishg

În partea dreaptă, trebuie să selectați din lista derulantă Metodă și apoi să ajustați „Opacitatea” (aici acest glisor se numește Putere).

Folosesc acest filtru pentru a aduce o astfel de „nebunie” subtilă imaginii. Acestea. Eu fac acest filtru cu o opacitate foarte scăzută, făcând culorile puțin nerealiste. Pentru ca privitorul să aibă senzația că totul pare a fi normal, dar ceva nu este în regulă...

5.8 	Vignete

Există trei filtre cu numele comun Vingette în Color Efex Pro (în stânga cu roșu în figura de mai jos). Sper să fie clar că din punctul de vedere al ideii de prelucrare, sensul vignetei este de a restrânge câmpul de atenție
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privitor. Sincer, cred că fotografi amatori sunt prea pasionați de vignete. Se pare că „împingem” nasul privitorului într-o parte a cadrului. Nu-mi place să fiu lovit cu pumnul în nas. Este necesar să se gestioneze distribuția atenției privitorului prin metode mai subtile.

Ca un fel de vignetă, puteți lua în considerare și filtrul Centrul de întunecare / Lumină. Este bine pentru că acolo poți regla separat luminozitatea marginilor și a centrului.

Iată cea mai simplă vignetă de filtru Vingeta Lens / Vignette: Lens:

În secțiunea de corectare a distorsiunii, ne-am luptat cu această vignetare. Și o facem cu mâinile noastre, deoarece posibilitățile sunt largi. În primul rând, puteți selecta centrul vignetei: trebuie să luați instrumentul Place Center (alb) și să faceți clic în locul dorit din imagine. Dacă rezultatul nu este satisfăcător, puteți repeta.

Apoi, o vignetă întunecată este afișată mai sus. Dar glisorul Amount vă permite să faceți și alb, iată opțiunea când am adăugat Amount și Bhghtness:
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De obicei, capacitatea de a face această vignetă simplă se află în multe alte filtre NikSoft.

Aici este filtrul Vingete Blur (Vigneta: Blur), aici imaginea este neclară:
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Puteți selecta forma (Formula) și tipul (Tipul) din listele derulante, apoi ajustați dimensiunea și opacitatea.

Rețineți că filtrul se numește Blur, nu Bokeh. Acestea. reproduce efectul de estompare (disponibil și din filtrul FL) mai degrabă decât să simuleze „bokeh sofisticat”. Nu sunt deloc adeptul „fabricarii” bokeh-ului pe calculator, prefer lentilele bune.

În cele din urmă, filtrul Vinette / Vignette:
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Mai întâi, am selectat culoarea cu pipeta (făcând clic pe verde), apoi am selectat forma (Formă) și apoi am ajustat restul parametrilor după gust. După cum puteți vedea, în această versiune, vinieta a început să semene cu un cadru. Glisorul „Opacity” (Opacity) funcționează foarte curios aici, poate fi mărit peste 100%. Efectul acestui lucru este amuzant:
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Dacă acum facem un dreptunghi alb la marginea inversării culorii și apoi altul în jurul perimetrului exterior, obținem un cadru interesant.
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Încă o dată vreau să vă reamintesc de oportunitatea folosirii vignetelor cât mai modest și tacticos posibil. Mai mult gust și simț al proporției.
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5.9

Imagine alb-negru

Pare ciudat să folosești o imagine alb-negru - de ce să renunți voluntar la un mijloc de exprimare atât de puternic precum culoarea? Fotografia alb-negru are însă propriul farmec, recomand să ne uităm, de exemplu, la opera lui S. Salgado (Salgado). Și nu uita, primul secol de fotografie a fost alb-negru! Vă sfătuiesc să vă uitați la fotografii alb-negru. În plus, un simplu fotograf amator își poate acoperi propriile defecte în acest fel, de exemplu, dacă a făcut un portret în lumini mixte și este foarte dificil să scoată în evidență tonurile pielii.

Pentru a converti o imagine color în alb-negru, există un plugin Silver Efex separat.

În această fereastră, lucrul începe cu selectarea unei presetări (Presetări, în stânga). Acestea sunt diferite șabloane alb-negru. Apoi, în dreapta, puteți regla presetarea într-o gamă foarte largă. Vedeți că am îndepărtat structura (pentru că modelul are pielea problematică și pentru o imagine mai moale), am crescut contrastul și am adăugat luminozitate (Luminozitate). Apoi, am folosit un filtru galben (Color Filter / Color Filter) și acolo puteți fie să alegeți o culoare din 6 opțiuni, fie să setați
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alergător al tău. Apoi puteți selecta tipul de film și puteți simula granulația (setările sunt vizibile).

Dar acesta este doar începutul, bara de instrumente pentru filtru este cu adevărat uriașă:

Există în partea de sus 	, mai jos puteți face nuanțare în 2 culori conform principiului,

descrise în capitolul " 	". Vă rugăm să rețineți că aici puteți

imita diferite tipuri de imprimare alb-negru, inclusiv tipărirea platină nobilă (te sfătuiesc să citești mai multe pe cont propriu).

Chiar și mai jos este un filtru cu funcții complete „face un cadru” selectând tipul, dimensiunea și alte opțiuni.

„. În partea de jos poți chiar aici
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După cum puteți vedea, pluginul este foarte puternic, așa că - în ciuda existenței unui număr mare de metode de conversie în b/w - îl folosesc întotdeauna.

Consider că este necesar să ilustrez în mod special utilizarea blocului „Filtru de culoare”. Iată o imagine la setările zero („Nuanța” și „Intensitatea” sunt egale, evidențiate cu roșu):

Sună a o afacere bună pentru amatorul ocazional. Dar vreau mai mult. În epoca filmului, filtrele erau folosite pentru a obține o mai mare expresivitate (pe care am discutat deja în secțiunea „ 	„). De exemplu, întotdeauna am avut un filtru de sticlă galben pe FED-4.

Acum vei vedea de ce.

Iată o variantă cu filtrul galben activat și „Intensitate” crescută
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Din nou, vorbim despre culorile complementare ale cercului: albastru și galben/portocaliu. Acestea. pentru a face tonurile de albastru mai închise atunci când sunt convertite în alb/negru, trebuie să utilizați filtre calde și invers. (Adică, pe camerele mecanice cu film alb/n, a fost folosit un filtru galben pentru a obține un cer expresiv.)

Pentru a completa imaginea, voi arăta opțiunea cu un filtru de albastru intens ("Hue" = 240)
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Un filtru galben este util atunci când convertiți un portret în monocrom pentru „albirea pielii”.

Vă concentrez în mod special atenția asupra acestor setări, deoarece începătorii le ignoră foarte des. Pierzând astfel în expresivitate.

5.10 Reducerea zgomotului

Zgomotul apare în fotografiile digitale atunci când fotografiați la valori ISO ridicate (de obicei în condiții de lumină scăzută). De asemenea, zgomotul „urcă” (cum spun fotografii) în timpul procesării, mai ales dacă folosești metode insuficient de crutatoare. Observ că fotograful, întrucât acumulează diverse metode de procesare în arsenalul său, trebuie să țină cont și de acest moment, diferite metode generează zgomot în moduri diferite.

În treacăt, observ că, în sine, utilizarea ISO ridicat la fotografiere nu este deloc o crimă. Dacă există multă lumină, atunci nu va fi zgomot. Zgomotul va fi vizibil atunci când există puțină lumină, deoarece atunci zgomotul electronic din matrice devine comparabil cu semnalul util de la pixelii aceleiași matrice.

Mai jos este procesarea unei fotografii cadru pe ISO 25600. Și vreau să arăt procesarea completă pentru a repeta încă o dată toți pașii obligatorii ai procesului (fluxul de lucru).

Deschideți RAW în ACR (vă reamintesc că ACR și Lightroom folosesc același convertor):
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Nu este nimic de analizat aici, evident o lovitură de probă.

Setați profilul „Calibrare cameră” la Caméra Faithful.

Îl expunem pe BB. În acest caz, situația este deosebit de dificilă și există puțină lumină și iluminare cu o lampă incandescentă. Trebuie să înțelegem ce vom lua ca puncte de referință. Numai culoarea albă arată de încredere aici, întrebarea este de unde să o obțineți. Am selectat 3 puncte (marcate cu săgeți roșii) și am încercat să egalizez citirile pe canalele RGB (adică am trecut cursorul mouse-ului peste punctul dorit și folosind tastele „Săgeată în sus” și „Săgeată în jos” am schimbat temperatura sau umbra. A fost necesar să repetam această procedură pentru fiecare punct de mai multe ori, în cele din urmă m-am stabilit pe 2300 și +8

Convertorul are propria sa reducere a zgomotului în fila „Detalii”, dar abilitățile sale nu sunt în mod clar suficiente aici. Mai rău, dacă măriți motorul de reducere a zgomotului de culoare, imaginea devine „plastică”. Acest lucru ar trebui evitat.

Prin urmare, mergem la FS și lansăm imediat pluginul specializat Dfine.

Aici puteți vedea cum analizează imaginea - se urcă sincer în diferite zone (pătrate cu puncte albe în diferite părți ale cadrului). Pe fila „Lupă” din dreapta jos, puteți vedea cum zdrobește zgomotul în versiunea curentă în punctul marcat cu roșu.
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□fină 2.0

Deoarece avem zgomot cu adevărat decent, creștem valorile de la 100% la 150% (evidențiate cu roșu în dreapta sus):

Apăsați butonul OK și reveniți la FSH.
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S-a mai bine, acum trebuie să te gândești la punctele albe și negre. Procedura este descrisă mai devreme în secțiunea cu același nume.

În dreapta jos, în fila „Istoric”, puteți vedea succesiunea acțiunilor.

Apoi corectăm nivelurile de pe noul strat de ajustare „Niveluri” (inclusiv deplasarea glisorului din dreapta al scalei spre stânga, încercuit cu roșu):
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De ce un nou strat? Există o nuanță pe care am vrut să o arăt și eu. Care este semnificația motorului „Niveluri”? Schimbă luminozitatea. De fapt, acest lucru nu este în întregime adevărat, în timp ce culorile pot încă „să lase” puțin. Dacă nu aveți nevoie, amintiți-vă din nou despre amestecarea straturilor. Deoarece „Nivelurile” ar trebui să schimbe doar luminozitatea, atunci selectăm modul de amestecare „Luminozitate”. Prin urmare, al doilea strat (spre deosebire de primul, modul este lăsat „normal” acolo, deoarece punem acolo puncte albe și negre) schimbă strict doar luminozitatea. Această tehnică poate fi utilă de utilizat, așa că adaugă-o în „arsenalul tău”.

Acum despre flori. Nuanță albastră în partea de jos în umbră. Creați un nou Strat de ajustare a saturației, luați Instrumentul de ajustare vizată (evidențiat cu roșu în partea dreaptă a panoului de straturi) și lucrați cu el pe cele 2 zone (plasate în linii roșii). Există culori albastru și galben. Setările pentru albastru sunt vizibile, pentru galben, o scădere de -10 a saturației.
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Fișier Editați imaginea

Vedere

Fereastra de ajutor

Nuanta de culoare:

| Nuanță/Saturație Personalizată

bі|I Nivelurile 2

g_____ Nivelurile 1

Ajustare strat „Izoheliu” Nouă referință de culoare gl Ajustare strat „Isoheliu”.

Nou standard de culoare

Șterge stratul

J. Nivelurile stratului 1

• j. Configurarea stratului „Niveluri”.

J. Nivelurile stratului 2

J. Configurarea stratului „Niveluri”.

J. Opțiuni de suprapunere

J Strat Nuanță/Saturație 1

J. Ajustarea stratului de nuanță/saturație

J, Ajustarea stratului de nuanță/saturație

•J. Opțiuni de suprapunere

Gata, nu văd niciun motiv să fac altceva.

A ieșit așa:

Rezultatul este foarte clar. Chiar și nivelurile ridicate de zgomot pot fi controlate eficient. Desigur, calitatea are de suferit. Dar, dacă este necesar, puteți trage destul de încrezător.
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Permiteți-mi să menționez încă o situație destul de comună. La procesarea urcă zgomot pe cerul albastru. Pluginul Dfine vă permite să reduceți zgomotul unei anumite culori și este convenabil de utilizat.

De exemplu, în acest cadru, în mod specific, pentru claritate, efectuez un gradient pe cer cu setări dure (vizibil în dreapta, am schimbat BB, am crescut brusc contrastul și claritatea, am adăugat saturație):

Zgomotul devine clar vizibil în partea de sus (în același timp, nu există zgomot dedesubt, în afara gradientului). Deschideți cadrul în plugin-ul Dfine, comutați la modul Reduce din dreapta sus (evidențiat cu albastru), din lista derulantă selectați Metodă = Gamă de culori („Game de culori”; evidențiate în verde):
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Deoarece ne interesează doar reducerea zgomotului pentru albastru, pentru roșu și portocaliu scoatem glisoarele la zero (evidențiate cu roșu). Iar pentru albastru, setați valoarea dorită (aici 100%).

Rezultatul este un cer expresiv, fără zgomot:

Permiteți-mi să vă reamintesc că am făcut o culoare atât de exagerată doar în scop educațional. Uneori este util ca o pregătire pentru traducerea în b/n. La urma urmei, cu cât intensitatea albastrului este mai mare, cu atât tonul poate fi obținut mai întunecat atunci când utilizați filtrul foto galben în pluginul Silver Efex Pro.

În sfârșit, voi aminti efectul de „înnobilare” al „reducerii zgomotului” în unele situații. Când aveți prea mult contrast sau claritate în unele zone ale imaginii („supraclaritate” în jargonul foto), uneori este convenabil să rulați acest plugin pe setări mici. Imaginea nu este doar îmbunătățită, devine netedă, chiar, aș spune, „mătase”. Încercați-l singur pe rame potrivite.
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Curba de dezvoltare a majorității proceselor este descrisă de așa-numita curbă S:

Dezvoltarea unui începător complet în fotografie este probabil să urmeze o curbă albastră. După cum am menționat mai sus, poți merge la curba roșie dacă mergi la o școală de fotografie sau iei lecții sistematice.

Secțiunile curbei în formă de S sunt indicate prin numere. Propun următoarea clasificare (destul de arbitrară după nume) a etapelor evoluției:

• 	Etapa de trezire a interesului sau „atrageți-i băieți” - secțiunea 1.

• 	Etapa de ucenicie - secţiunile 1,2,3

• 	Etapa de conștientizare – secțiunile 3-4

• 	Etapa căutării frumuseții și a noilor sensuri - secțiunea 5.

Pe fiecare dintre ele (desigur, numele sunt destul de arbitrare), fotograful amator are nevoie de echipamente fotografice diferite. Vom vorbi despre asta.
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6.1 Etapa de trezire a interesului

Din motive necunoscute, într-un moment necunoscut în timp (care s-ar putea să nu vină deloc), o persoană devine brusc conștientă de un impuls în sine, de dorința de a încerca să facă o fotografie. Este clar că nu știe nimic și nu înțelege, așa că nu are cerințe speciale pentru funcționalitatea echipamentului. Pur și simplu nu înțelege de ce este nevoie. Important este ca acesta să fie răcoros, frumos, nu foarte greu / voluminos - i.e. nu mai rău decât alții implicați în fotografie.

În conformitate cu aceste criterii, o cameră compactă amator cu lentilă fixă din categoria așa-numitelor. „superzoom” (un alt termen este „ultrazoom”). Acestea. când obiectivul încorporat poate filma într-o gamă largă de distanțe focale (FR), de exemplu, 4,3-258 mm. Care, în ceea ce privește un cadru complet, este gama de distanțe focale echivalente (EFF), ținând cont de factorul de decupare al acestei camere, de la 24 la 1440 mm. Adică, după cum se spune, zoom-ul optic este de 60x.

Când am filmat cu o astfel de cameră, nu exista încă o astfel de tehnică, am folosit un superzoom cu un interval EGF de 35-280 mm.

Ce este cu adevărat ultrazoom bun? Aceasta este o soluție all-in-one cu adevărat compactă, care vă permite să încercați toate genurile de fotografie.

Sarcina principală a etapei inițiale este formarea motivației pozitive. Destul de puternic pentru ca neofitul să aibă puterea de a depăși dificultățile care se află în față. Pentru ca el să înțeleagă de ce le depășește și să se bucure de dobândirea de noi cunoștințe și abilități. Cu alte cuvinte, pe jumătate în glumă, principalul lucru este „să nu sperie”. Ultrasunetele sunt perfecte pentru asta.

Permiteți-mi să ilustrez ceea ce am spus cu fotografiile mele vechi.

Superzoom este bun pentru excursii:
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Bastionul Pescarilor, Budapesta

Mai mult, cu puțin efort, puteți obține deja imagini frumoase care sunt admirate de prieteni și cunoscuți (precum și pe Instagram și fotografii Yandex). De exemplu:
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Vedere de seară asupra Budapestei

În acest caz, este important să încercați să fotografiați la amurg, în așa-numitul. „timp de regim”. Iată o altă fotografie similară:
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Castelul Praga

Acest cadru este interesant deoarece încurajează începătorul să învețe cum să proceseze fotografii digitale. Pentru că cadrul original arată astfel:
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Mi-a luat câțiva ani să învăț cum să fac ceea ce am arătat din original (în mod firesc, aceasta este doar una dintre opțiunile posibile).

De asemenea, Ultrazoom vă permite să realizați fotografii conceptuale (termen condiționat) precum acestea:
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sau
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Cele două cadre afișate pentru mine personal au fost o piatră de hotar importantă în evoluție, pentru că am simțit că există „ceva” în ele, aceasta nu este doar o „fotografie” trecătoare. Acest sentiment este foarte favorabil formării unei motivații pozitive pentru pasiunea ulterioară pentru fotografie.

Ultrazoom vă permite să simțiți frumusețea fotografiei. Următorul cadru m-a șocat când am văzut rezultatul pe monitor:
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De fapt, era la 5 metri până la veveriță și aici este aproape „parcă în viață” și pot fi văzute fire de păr individuale.

Următorul cadru ilustrează utilizarea ultrazoom în fotografia de gen:
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Plaja din Nisa

Un teleobiectiv vă permite să fotografiați oameni și animale în condiții „naturale” de la distanță, discret. Nu orice persoană este capabilă să tragă clasica „stradă” cu „cincizeci de copeici”, mulți sunt timizi. („Cincizeci de dolari” este o lentilă cu un FR fix = 50 mm.)

În cele din urmă, imaginile ultrazoom pot fi deja expuse în locuri destul de decente. În acest caz, accentul nu se pune pe „decența” locului, ci pe chiar faptul de a-și arăta munca telespectatorilor din afară. Din punct de vedere psihologic, în acest moment există o separare a operei de creatorul ei, așa cum am spus eu (urmând N. Berdyaev), „obiectivizarea”. În același timp, „deodată” se dovedește că fotografia care ți s-a părut atât de mișto este percepută de ceilalți ca fiind un pur „supărător”. Că fotografiile cu apusuri, pisici și câini sunt pline cu toate galeriile publice. Că pozele tale nici măcar nu sunt secundare, ci infinit de banale.

Acestea. împreună cu momentele de „buzz pur”, sunt necesare și momentele de conștientizare a limitărilor și imperfecțiunilor cuiva. Defectele indică nevoia de a învăța – iar plăcerea creează motivația pentru astfel de eforturi.

Este important ca fotografierea ultrazoom în același timp să vă permită să simțiți limitările tehnicii. De exemplu, puteți trage în continuare o veveriță așezată - dar este deja dificil în mișcare, viteza de focalizare automată (AF) nu permite. Când se utilizează, după cum se spune, „capătul lung” al obiectivului, se obține un număr mare de cadre neclare, se înțelege că de la capacitatea formală de a fotografia pe EGF de 1440 mm până la cadre de succes, „o distanță uriașă” . Se înțelege că valorile diafragmei disponibile la capătul lung sunt prea „întunecate”, viteza obturatorului este prea mare. Prin urmare, nu puteți fotografia mult cu mâinile, aveți nevoie de un trepied. Și mai bine, un obiectiv mai ușor (fotografii spun adesea „rapid”).
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În acest moment, există (subliniez încă o dată că s-ar putea să nu se întâmple, asta este individual) trecerea la etapa următoare.

Tot în acest moment este indicat să vă analizați preferințele. La urma urmei, sfătuiesc să folosiți ultrasunete nu numai pentru că este convenabil pentru începători. Gama focală de la 32 mm la 1440 mm vă permite să faceți orice doriți. Dar analiza statistică a imaginilor tale, cu o dimensiune suficientă a eșantionului, va arăta RF-urile tale preferate.

Pentru a face acest lucru, trebuie să puneți toate fotografiile într-un singur folder (eu am făcut asta pe o matrice de aproximativ 4000 de cadre) și să rulați programul ExposurePlot (există și alte aplicații). Ieșirea va fi un grafic de-a lungul abscisei ale căror distanțe focale sunt trasate și de-a lungul ordonatei - numărul de cadre realizate pe acest FR:

Imaginea este prea mică, să ne uităm la fragmente individuale.

unghi larg
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Hmm, 1600 de cadre din 4000 (40%) este, desigur, mult din punctul meu de vedere actual. Dar pentru un incepator e ok.

Următorul fragment
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Se poate observa că au fost luate aproximativ 600 de cadre la distanțe focale de la 40 la 60 mm.

Și ultima bucată

arată cererea pentru FR lung.

Astfel, analiza șirului de fotografii arată că mie personal este indicat să am un zoom unghi larg, „cincizeci de dolari” și teleobiective de la 120 mm și mai lung.

Desigur, preferințele tale vor fi diferite, doar ilustrez abordarea analizei.

6.2 Etapa de ucenicie

În acest moment, trebuie să scapi de ultrasunete. Nu este ușor, personal m-a ajutat că plec la serviciu în SUA și mi-am spus că voi cumpăra o cameră cu obiectiv interschimbabil (CSR). Acestea. Mi-am întrerupt calea de evacuare.

Ce tehnică este necesară în această etapă? În magazinele second-hand din Texas, am văzut constant 1-2-3 camere de filmat. Acest lucru se datorează faptului că în școlile americane de fotografie începe antrenamentul pe camerele cu film (cel puțin, așa era acum 15 ani). Ei bine, atunci când o astfel de carcasă devine inutilă, trece prin comisie următorului „școlar”.

Cred că aceasta este o abordare foarte corectă. Filmarea pe film (și mai ales pe un diapozitiv) te învață să gândești înainte de a apăsa butonul declanșator. În acest sens, camerele digitale corup, transformând multe în clickere fără minte. Care elimină „tot ce se mișcă”, fără să includă creierul.

Eu însumi am filmat cu foarte mult timp în urmă cu o cameră FED-4, cu un ciclu complet de dezvoltare și imprimare foto în baie. Desigur, acum filmarea pe film este dificilă și costisitoare din punct de vedere tehnic. Mai trebuie să găsim filmul și apoi un laborator unde să fie dezvoltat. Dar dacă există suficientă siguranță, vă recomand să filmați cu o cameră de film.

De asemenea, corupă un zoom mare. Din punctul de vedere al unui fotograf, un zoom de 60x este o rușine fără rost. În loc să construiască cu atenție compoziția cadrului, cei mai mulți proprietari leneși ai unor astfel de „combine” stau nemișcat și apasă butonul de zoom.
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Și în acest stadiu, trebuie să măriți, așa cum se spune, „cu picioarele”. Pentru etapa de ucenicie, „fixul” este ideal (reamintire, un obiectiv cu FR fix).

Ce remediu sa aleg? Recomandarea obișnuită în astfel de cazuri este 50/1,8. Aceasta este cea mai ieftină și mai accesibilă remediere. Dar cred că e mai bine să iei un obiectiv mai lung. O să explic de ce. Ideea este că o persoană trebuie să fie pusă în cea mai dificilă poziție. Așa că pornește „gândirea” și începe să caute acele fotografii care pot fi făcute cu setul limitat de echipament pe care îl are.

Digresiune lirică. În anii întunecați ai socialismului dezvoltat, mulți indivizi creativi s-au plâns de dominația dogmelor ideologice și a cenzurii. Asta nu i-a împiedicat să creeze lucrări bune (după cum se dovedește acum). Apoi ideologia și cenzura au fost abolite. Creatorii s-au bucurat. Și personal, mă așteptam la un flux de capodopere și nemuritori. Dar a devenit rapid clar că libertatea nelimitată nu contribuie deloc la nașterea operelor nebanale.

Astfel, alegerea fix-ului PR depinde de gradul de motivare. Personal, din motive obiective (aveam nevoie de un obiectiv macro cu FR maxim pentru lucru), mi-am achizitionat un fix 150 / 2.8. Și am împușcat doar ei de câțiva ani. Cu toate acestea, nu mă voi angaja să sfătuiesc pe alții o astfel de extremă. Dupa parerea mea, un obiectiv macro cu un FR fix de ordinul 90-100 mm ar fi optim.

Încă o dată, subliniez esența acestei abordări. Există un număr infinit de povești în jurul unei persoane cu o cameră (vorbim despre viziunea noastră, ținând cont de capacitatea de a ne întoarce capul). Cu toate acestea, o lentilă cu un DF fix „decupează” doar o anumită bucată de o dimensiune limitată din acest continuum infinit. Cu cât distanța focală este mai mare, cu atât fragmentul este mai mic. Ideea se rezumă la faptul că una dintre sarcinile principale ale etapei educaționale este dezvoltarea capacității de „viziune” fotografică. Acestea. capacitatea de a vedea o scenă într-o panoramă uriașă care merită și este posibil din punct de vedere tehnic să fie capturată cu un obiectiv existent. Fiecare lentilă își dezvoltă propria „viziune”. În etapa de ucenicie, trebuie să dezvolți această abilitate (de asemenea, este de dorit să fii conștient de cursul acestui proces) pentru o anumită lentilă. În plus, pe fiecare „sticlă” ulterioară (un alt termen de argou pentru lentilele interschimbabile), acest proces se va desfășura mai ușor și mai rapid.

Voi ilustra ideea cu fotografii.

Iată un cadru la cel mai larg unghi posibil (din punct de vedere tehnic, aceasta este o panoramă cu mai multe cadre), care este disponibil pentru o persoană care stă pe Podul Bolshoy Moskvoretsky și se uită la Kremlin și râul Moscova

© 2020 E. Peskarev

Alegerea echipamentelor fotografice în diferite etape ale evoluției fotografului amator

173

Fotografia este interesantă în felul ei, dar dacă nu ești leneș, forțează-te să gândești și să treci la viziune printr-un obiectiv cu un FR = 150 mm, atunci în această scenă poți găsi un astfel de cadru:

Ceea ce este mai interesant decât panorama nesfârșită, fie și doar pentru că această compoziție nu este vizibilă cu ochiul liber (distanța până la clădirile din fundal este de 4-5 km). (Punctul de fotografiere este ușor decalat în comparație cu panorama cu unghi larg, dar în acest caz nu contează.)

Pentru că teleobiectivele mă fac să „pornesc creativitatea”, să văd ceea ce nu văd în condiții normale - le iubesc.

Mai departe. Combinația de focalizare automată CSR rapidă și tenace (nu precizez în mod specific despre ce carcase vorbim, poate fi o cameră fără oglindă, un SLR etc.) cu un teleobiectiv luminos vă permite să fotografiați păsări și animale în mișcare.

Dacă pe cadrul de la ultrasunete veverița a pozat cu răbdare nemișcată, atunci pe acest cadru s-a mișcat:
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Și un astfel de cadru de wagtail pe ultrasunete este aproape imposibil de fotografiat

© 2020 E. Peskarev

Alegerea echipamentului fotografic în diferite etape ale evoluției fotografului amator 175

Este important ca în această fotografie să puteți simți clar cerințele reale pentru echipamente pentru fotografie serioasă. O carcasă tăiată cu cea mai bună focalizare automată este de dorit, iar 150 mm este în mod clar puțin scurt, aveți nevoie de 300-400 mm cu deschidere 2,8-4.

Subliniez în mod special că primul ar trebui să fie un obiectiv macro. Pentru că fotografia macro este o lume întreagă în care te cufunzi cu surpriză și încântare. De fapt, este cu adevărat posibil să vezi astfel de detalii cu ochiul:
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Fascinația pentru fotografia macro durează în mod normal câțiva ani. Și dacă o faci serios, atunci pentru tot restul vieții.

Un prim cu focalizare lungă este potrivit pentru fotografia de portret, incl. nu numai pentru față și talie (cum se crede de obicei), ci și pentru portrete în lungime.
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Ușor de filmat scene de gen
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sau
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Tragerea competițiilor sportive este o zonă separată a fotografiei. Un teleobiectiv este pur și simplu necesar pentru aceasta.
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Deși pe sală sau pe stadion îți dai seama rapid că 150 mm nu sunt de ajuns.

Faza de învățare începe la prima secțiune a curbei S, ocupă întreaga secundă și o parte din a treia. Acestea. pe măsură ce se dobândesc înțelegere și experiență, rezultatele încep încet la început, apoi cresc din ce în ce mai repede. Un fotograf amator începător se transformă într-unul experimentat/avansat. Care restricții artificiale nu mai sunt necesare.

Desigur, în această etapă, fotograful amator ar trebui să-și încarce lucrarea în rețea și să analizeze cu atenție feedback-ul.
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Este infinit de util să vă aprofundați în istoria fotografiei și să găsiți o oportunitate de a căuta prin albumele foto ale maeștrilor recunoscuți. Din păcate, în Rusia acest lucru este dificil, trebuie să te limitezi la imagini de pe Internet. Și aceasta nu este deloc ca o imprimare pe hârtie.

Vreau să subliniez în special că utilizarea zoom-urilor pe camera principală în această perioadă este extrem de nedorită. E mai bine să nu le ai deloc. În cazuri extreme, puteți folosi un compact avansat (nu un ultra-zoom! În astfel de compacte, raportul de zoom este de obicei de aproximativ 3) cu unghi larg. Dar ar trebui să fie doar o cameră separată pentru documentare și nu pentru predarea fotografiei artistice.

6.3 	Stadiul de conștientizare

În această etapă, o cantitate mare de experiență reflectată (conștientă) se acumulează deja. Toate genurile au fost încercate. Se ajunge la realizarea că fotografiile tale nu sunt mai proaste decât nivelul mediu și uneori se întâmplă norocul. Fotograful amator realizează că este matur, și-a dobândit propria individualitate, propria viziune, propria abordare a fotografiei. Tehnic, în același timp, este destul de sofisticat pentru a fotografia - în general vorbind - cu orice echipament fotografic. (Așa cum spun piloții de testare, aceștia „ar trebui să fie liberi să zboare orice poate zbura și cu ceva efort orice nu poate.”)

Acestea. Din punct de vedere tehnic, sarcina scenei este de a remodela flota de echipamente fotografice pentru a se potrivi stilului individual existent. (Ca urmare, tot ce este mai jos nu mai este o recomandare. Aceasta este opinia mea personală bazată pe propria mea experiență.)

Din punctul de vedere al „carcaselor”, tocmai în această etapă am trecut la full frame. Acestea. în pereche cu camera existentă cu senzor APS-C, am achiziționat o cameră cu senzor Full Frame. Deși, desigur, nimic nu te împiedică să începi să studiezi pe o carcasă full-frame, dacă îți poți permite.

Parcul optic este format în funcție de caracteristicile individuale. Principala constrângere, ca de obicei, din păcate, este bugetul.

Deoarece individualitatea sa dezvoltat deja, dar nu s-a stabilit încă, este adesea foarte atractiv să achiziționați o linie completă de zoom-uri luminoase. Toți marii producători de echipamente fotografice le au. De obicei sunt 3, ceva de genul 16-35/2,8, 24-70/2,8 și 70-200/2,8. Dacă bugetul vă permite, aceasta este o soluție aproape perfectă. Este mai bine să începeți cu 24-70 / 2.8, pentru că. acesta este un „cal de bătaie” universal, acoperind cel mai solicitat interval FR.

Separat, vreau să spun despre achiziția de „lățimi” (lentile cu unghi larg). Am un astfel de zoom de 16-35 mm, dar sunt destul de sceptic cu privire la astfel de ochelari. Sunt foarte „incitanți” să tragă „din burtă”, fără o compoziție deliberată și clară a cadrului. În plus, toate dau distorsiuni mari, care nu pot fi întotdeauna corectate. De exemplu, aici este o fotografie de la Seminarul Ortodox Perervinskaya, unde este foarte aglomerat înăuntru
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După editarea geometriei, se dovedește așa

Astfel de distorsiuni sunt inacceptabile, cadrul este defect.

Acesta este și motivul pentru care vă sugerez să vă gândiți la fotografierea panorame ca alternativă la „lățime”. Văd două avantaje principale în asta: a) se înlătură restricția privind dimensiunea scenei; b) ca urmare,
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trebuie să-ți schimbi viziunea. Poți să verifici singur, să înveți să vezi panorame spectaculoase nu este atât de ușor. Ei bine, economiile, „lățimile” de înaltă calitate sunt scumpe.

Înregistrarea panoramelor vă obligă să reanalizați scenele familiare în ceea ce privește eliminarea restricțiilor privind dimensiunea. Vă voi arăta câteva exemple.

În acest caz, se vede clar că acoperirea poate fi orice:

Și în acest caz, după părerea mea, este și mai interesant:
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Mulți oameni încearcă să îndepărteze monumentul lui Petru. Dar, de obicei, nu depășesc capacitățile tehnologiei, așa că se dovedește a fi banal. În plus, monumentul este ambiguu – și în acest sens este o provocare pentru fotograf. Cât de frumos să fotografiezi nu este cel mai frumos. După părerea mea, creșterea volumului, spațiului, „aerului” din jurul monumentului a făcut posibilă „încadrarea” acestuia în spațiul urban, pentru a obține un rezultat nebanal.

6.4 	Etapa căutării frumuseții și a noilor sensuri

Aceasta este a cincea secțiune de finisare a curbei în S. Un fotograf amator experimentat este deja puțin obosit de hobby-ul său, există un sentiment „totul a fost, a fost, a fost” (c). Vrei ceva nou. Nu într-un sens global, totul a fost deja testat. Și din punctul de vedere al noilor nuanțe, unghiuri, forme, culori, frumusețea unei imagini fotografice.

Din punct de vedere tehnic, acest lucru duce adesea la faptul că o persoană se îndepărtează de la zoom-urile universale la remedieri de înaltă calitate care vă permit să faceți fotografii precum

următoarele:

sau
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Și acestea nu sunt neapărat lentile moderne noi. Mulți încep să experimenteze cu ochelari vechi, care dau un model neobișnuit de frumos și neclar. (Separat, observ că mi se pare nepotrivit să iau ochelari manuali vechi în stadiul de ucenicie. Acest lucru nu face decât să complice o sarcină deja foarte dificilă.)

În general, totul este deja extrem de individualizat și deosebit.

Separat, vreau să menționez soarta carcasei tăiate, cu care ne-am antrenat. Nu are sens să-l vinzi dintr-un motiv foarte evident
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Pe lângă diferența de dimensiuni geometrice, o carcasă tăiată cu o lentilă de balenă cântărește 770 de grame și una cu cadru complet cu o soluție de înaltă calitate - 1800 de grame. (Remarc separat că am cumpărat recolta în 2006, iar lentila de plastic de balenă pentru ea în 2016. Adică nu merită absolut să cumpăr o balenă pentru antrenament!) Iau o carcasă tăiată cu o lentilă de balenă în excursii turistice și folosesc acesta pentru documentare.

Există și alți factori importanți pentru care nu ar trebui să refuzați o carcasă cu senzor APS-C:

• 	este mai potrivit pentru lucrul cu teleobiective, de ex. pentru fotografiere și fotografiere sportivă, este mai bine decât un cadru complet;

• 	într-un anumit sens, prezența unei astfel de camere face posibilă dublarea flotei optice. De fapt, pe un cadru complet, „cincizeci de copeici” este un obiectiv universal. Și pe recoltă, acesta este un „portret” excelent cu un EGF de 75-80 mm (în funcție de recoltă). În același timp, este important să ne amintim că din cercul de imagine al unui obiectiv cu cadru complet, cea mai „delicioasă”, parte de înaltă calitate ajunge pe matricea carcasei tăiate.

6.5 	În loc de concluzie

Vreau mai ales să subliniez că toate acestea din acest capitol reprezintă punctul meu de vedere subiectiv personal. Sunt sigur că al tău este diferit. Mi s-a părut important să povestesc despre concluziile la care am ajuns. Ce să folosești din această experiență (și dacă să folosești deloc) depinde de tine.
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Anterior, secțiunea s-ar fi numit „Literatura”. Dar acum trebuie să țineți cont de prezența unei game uriașe de informații diverse în rețea. Cu toate acestea, mă voi concentra asupra cărților, deoarece sunt scrise și editate cu cea mai mare grijă. Problema cu sursele online este că este greu de înțeles cât de competent este autorul și cât de fiabile sunt informațiile sale. Prin urmare, mă voi abține de la recomandări, nu vreau să iau păcatul asupra sufletului meu.

Separat, voi menționa sectorul în dezvoltare rapidă al tutorialelor video. Pe Youtube și în alte părți puteți găsi un număr mare de tutoriale video despre procesare. Abilitatea de a vedea cu ochii tăi întreaga secvență de acțiuni este foarte importantă. Dar nu uitați să evaluați fiabilitatea sursei!

Chiar dacă cartea este despre procesare, am inclus în listă toată literatura despre fotografie. Avand in vedere ca vei cauta aproape toate cartile pe net, dau doar titlul si autorii.

1. 	Tehnica și tehnologia fotografiei. IAD. Feldman, Ya.D. Kursk

2. 	Expunerea în fotografie. L. Gaunt

3. 	Photoshop CS5for Nature Photographers: Un atelier într-o carte. E. anon

4. 	Photographie Lighting: Abilități esențiale. J. Copil, M. Galer. a 4-a Ed.

5. 	Photomaster. S. Pozharskaya

6. 	Fotografie portret. Arta de a modela. M. Clayhorn

7. 	Fotografie alb-negru. L. Frost - au fost publicate mai multe cărți ale acestui autor în limba rusă, căutați pe net.

8. 	Managementul esențial al culorilor. Bune practici de culoare pentru fotografie. G. Garness

9. 	Tehnici de pozare pentru fotografia glamour. Rolando Gomez

10. 	Utilizarea Photoshop CS5. Adobe Systems Inc. - aceasta este o descriere tehnică a FS de la producător.

11. 	Caietul de lucru al fotografului digital avansat. Yl Buttler

12. 	Photoshop pentru profesioniști. D. Margulis - au fost publicate mai multe cărți ale acestui autor în limba rusă, căutați pe net.

13. 	Conversații despre fotografie. L.P. Dyko

14. 	Arta conversiei RAW. U. Steinmuller, J. Gulbins

15. 	Photoshop for Right-Brainers Arta manipulării foto. Al Ward

16. 	Mintea fotografului. M. Freeman

17. 	Fotografie în natură. C. Weston

18. 	Arta fotografiei digitale. J. Hedgecoe

19. 	Fotografie de arhitectură profesională. M Harris

20. 	Fotografie clasică Glamour. D. Evans, I. Banks

21. 	Fotografie în prim plan și macro. A. Davies
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22. 	Practicai Artistry Light and Exosure pentru fotografi digitali. A. Davies

23. 	Pielea: Ghidul complet pentru iluminarea digitală, fotografierea și retușarea fețelor și a corpului. L Varis

24. 	Manual de prelucrare a fotografiilor digitale în Photoshop. S. Kelby - au fost publicate mai multe cărți ale acestui autor în limba rusă, căutați pe net.

25. 	Fotografie portret. F. Fiedler

26. 	Reglarea colorimetrică a monitoarelor. Teorie și practică. A. Shadrin, A. Frenkel

27. 	Cartea stacojie a fotografiei digitale. D. Rudakov

28. 	Cartea portocalie a fotografiei digitale. D. Rudakov

29. 	Fotografiarea faunei sălbatice. C. Preston-Maphem

30. 	Retușare reală Un ghid profesional pas cu pas. C. foste

31. 	Fotografie modernă alb-negru. A. Efremov

32. 	Biblia Adobe Photoshop CS6. ID Dayley, B. Dayley

33. 	este unul dintre cele mai bune site-uri de fotografie, datorită în mare parte fondatorului și colaboratorului său obișnuit M. Reichmann. Addendum: a murit la începutul anului 2016 și nu este clar ce se va întâmpla acum cu site-ul.

34.

35. 	este o găzduire foto populară în care vă puteți stoca și afișa fotografiile, precum și găsiți fotografii de la modele specifice de camere, obiective etc.
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